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ZASADY TWORZENIA ROZPISEK TURNIEJOWYCH

Wagomiar Rafalowa

Zeby prowadzié wojne potrzeba trzech rzeczy: pieniedzy, pieniedzy i pieniedzy.
Napoleon Bonaparte

Wstep

Od dtuzszego czasu pracowaliSmy nad wykreowaniem nowego sposobu tworzenia rozpisek. Rezultatem tych
dziatah byly nowe zasady komponowania armii, jakie zamieszczono w dodatku Orty nad Kaczawg. Pozwalaja one
wystawia¢ bardzo historyczne awangardy. Szukali$my jednak metody, ktora umozliwi rozgrywanie szybkich bitew i
bedzie mozna ja wykorzysta¢ podczas turniejow i Mistrzostw Polski. Rezultatem tych prac bylo powstanie systemu
punktowego, tzw. ,wagomiaru Rafatlowa”. Warto od razu zaznaczy¢, ze obie metody komponowania rozpisek:
wagomiar 1 ten z Ortéw nad Kaczawa funkcjonuja rownolegle, gracze maja wolny wybér, ktory z nich beda stosowac
w swoich bitwach.

Zalezato nam na wprowadzeniu systemu, dzigki ktoremu bedzie mozna wykorzysta¢ wszystkie jednostki, jakie
wystepuja w grze, tgcznie z gwardiami. Istotne byto zbalansowanie catosci, tak aby wystawienie elity nie oznaczato
automatycznego zwycigstwa. Wielkim plusem jest fakt, iz w przypadku braku figurek do jakiegos oddziatu, mozemy
znalez¢ alternatywe 1 wystawi¢ inng jednostke. ChcieliSmy takze, aby gracze mieli frajd¢ z tworzenia coraz to
lepszych rozpisek. Z cala przyjemnoscia oddajemy w Wasze rgce ten nowy system izachecamy do
eksperymentowania z rozpiskami!

Koszt wystawiania podstawek

: ; q e Koszt
Sylwetki przykladowych jednostek Rodzaj jednostek K
Milicja, wszelkie landwehry, kawaleria
nieregularna, artyleria pulkowa i inne artylerie 3- 0.5
P K funtowe ’

‘ Piechota liniowa i lekka, kawaleria lekka i zwykli
‘i‘ ff%* utani/lansjerzy wszelkiej masci. 1
Kawaleria liniowa, grenadierzy, mloda gwardia,
%‘ 6, 8, Of legia nadwislanska, artyleria piesza 6, 8 1 9f. 1,5
' Wszelkie gwardie piesze (poza mtodg), lekkie
w 6, of ﬁ_ 126 *',%ﬁ kawalerie gwardii (bez lansjeréw i szwolezerow), 2

kirasjerzy i pozostata kawaleria cigzka, artyleria
konna wszelkich kalibrow i artyleria 12f.

Kawaleria gwardii (liniowa 1 ci¢zka, takze lansjerzy
M’ %% iszwolezerowie  gwardii), artyleria  gwardii 3
6f wszystkich rodzajow.
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Zasady wystawiania jednostek

Typowa bitwa rozgrywana jest wedtug formatu 32+8. Oznacza to, ze gracze maja 32 punkty do wydania na
jednostki i generatdow oraz 8 punktéw na ulepszenia. Mozna wyda¢ mniej punktow na jednostki i wydac¢
wiecej na ulepszenia.

Kazda armia moze liczy¢ maksymalnie 20 podstawek (nie liczac generatow).

Maksymalna ilo$§¢ podstawek jakiejkolwiek artylerii wynosi 3. Inne rodzaje podstawek nie sa objete
limitem ilo§ciowym.

Maksymalna liczba pulkéw, ktére mozna wystawi¢ wynosi 12 (artyleria réwniez wlicza si¢ do limitu).
Uwzgledniamy w tym wydzielone bataliony piechoty lekkiej oraz podzielone duze putki kawalerii.
Nie wliczamy do tego limitu jednostek, ktére sa wydzielane osobnym rozkazem w trakcie bitwy oraz
generatow.

W trakcie rozgrywania bitew obowigzuja wszystkie zasady zawarte w najnowszej erracie 4.0,
statystykach 4.0 oraz tabelach 4.0.

Wystawianie jednostek: Mozna wystawia¢ dowolne dywizje, brygady lub pulki, ktére wystepujg
w najnowszych statystykach i dodatkach (Europa w ogniu, Orly nad Kaczawg, 7 dywizja kawalerii pod
Borodino i wszystkich nastgpnych, uwazanych za oficjalne).

Wystawione jednostki (np. putki) nalezy przed bitwa przydzieli¢ dowolnie do zakupionych generatow. Gracz
decyduje z jakich putkow bedg sktadac sie jego ,,dywizje”.

Pole bitwy dla rozgrywki w formacie 32+8 ma rozmiar 120x120 cm. Dla wigkszych pdl bitew obowiazuja
zasady opisane w pkt 17.

Wyznaczanie celow bitwy zalezy od organizatorow turnieju i s¢dziow. Proponujemy, aby cel gtéwny byt
wart 10 pkt., a poboczne 5 pkt. kazdy (dwa cele poboczne).

Gracze za punkty ulepszen mogg dokupi¢ tylko JEDEN teren dodatkowy. Chodzi o to, aby nie zmienic¢
diametralnie charakteru pola bitwy. Dodatkowo moga umies$ci¢ rowniez tereny wynikajace ze zdolnosci
specjalnych armii.

W ramach rozpiski mozna wystawic¢ tylko jednostki nalezace do danej nacji, tudziez wystepujace w jej
rozpisce. Czyli np. Polacy moga wystawi¢ szwolezerow — lansjerow gwardii, czy Legie Nadwislanska, gdyz
byly to jednostki ztozone z Polakéw, natomiast Francuzi mogg wystawi¢ polskich utanéw, ktorzy wystepuja
w rozpisce francuskiej armii.

Obowiazuja wszystkie limity maksymalnej ilo$ci jednostek zapisane w statystykach.

Mozna wystawia¢ w jednej rozpisce jednostki z roznych okreséw historycznych, chyba, ze zabroni tego
regulamin turnieju.

Historyczne jednostki mozemy wystawié¢ jednokrotnie, nawet jesli wystgpuja w réznych rozpiskach, np.
mozemy wystawié tylko jeden 14 putk kirasjerdéw XW na cala nasza armi¢, mimo, ze wystepuje w Ortach nad
Kaczawg 1 7 dywizji kawalerii ciezkiej pod Borodino. Musimy zdecydowaé, ktéry z nich wystawimy.

W przypadku wystawienia calej historycznej dywizji, mozemy wystawi¢ rowniez jej historycznego
generala (kosztem 1 pkt). Nie musimy go wtedy losowaé. Mozemy mu podporzagdkowaé dodatkowe
jednostki.

Wystawiajgc caly historyczny korpus, mozemy wystawi¢ rowniez jego wodza naczelnego i wszystkich
generalow (za generatow musimy zaplaci¢ po 1 pkt).

Pozostale kwestie beda osobno uregulowane poprzez organizatoréw turniejow.

Gracze w grach towarzyskich lub organizatorzy turniejéw moga modyfikowaé wedlug wtasnego uznania
wszelkie limity punktowe, dotyczace podstawek i inne.

Podzi¢gkowania dla

Rafala Piatka, Michala Dardzinskiego, Pawla Kuklinskiego i Grzegorza Molczyka, ktérzy wielokrotnie
przetestowali ten system.

Wydawcg gry Bogowie wojny — Napoleon jest GM Boardgames.
http://www.gmboardgames.com

Autorami gry sa Maciej Molczyk i Grzegorz Molczyk.
Autor systemu punktowego dla wagomiaru: Rafal Piatek.

Po dodatkowe informacje dotyczace systemu zapraszamy na oficjalng stron¢: www.bogowiewojny.wordpress.com




