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Poradnik malarski do gry Bogowie wojny - Lee
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Z wielka przyjemno$cig prezentujemy pierwsza cze$¢ poradnika malarskiego do gry Bogowie wojny —
Robert E. Lee. Zawiera ona instrukcje do malowania wszystkich dotychczas wypuszczonych przez nas modeli
do gry. W miare wypuszczania kolejnych modeli beda pojawiaty si¢ nastepne czesci. Porady, ktére znajduja sig
tutaj majg charakter uniwersalny i1 przydadza si¢ do wszystkich jednostek.

Autorem praktycznej czesci poradnika jest Rafal Pigtek, ktory pomalowatl wigkszos$¢ figurek, ktorych
uzywamy do pokazdéw gry i1 naszych bitew. Wynikaja one z jego olbrzymiego, wtasnego doswiadczenia. Tekst
Rafala jest zawsze wyr6zniony w szarej ramce.

W poradniku wykorzystaliSmy zdjecia figurek zrobione przez Agat¢ Chmiel, pochodzace z Wikipedii,
Biblioteki Kongresu USA, a takze udostepnione za uprzejmoscia 14 putku z Luizjany.

Porady ogéine

- Najwazniejsza zasada: w figurkach w skali 6 mm NIE chodzi o detal ale o efekt caloSciowy. Im bardziej
skupisz si¢ na probie malowania wielu detali, tym bardziej utrudnisz sobie prace, a efekt koncowy nie bedzie
godny zauwazenia. Z odleglosci pot metra tych detali nie bedzie widaé, a podczas bitwy swoje figurki
obserwuje sie czesto z jeszcze wickszego dystansu. Skala 6 mm jest bowiem skalg stluzacg do rozgrywania
wielkich bitew, a nie majaca przynosi¢ rados¢ z malowania detali pojedynczych figurek. Oczywiscie pewna
doza szczegotowosci jest potrzebna, bo wplywa pozytywnie na widok calego oddziatu, mozemy do tego
zaliczy¢ pasy, tadownice, sprzaczki na pasach itd. Ostatecznie poziom szczegotowosci zalezy tylko od Ciebie.
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Dziennik bojowy malarza 6 mm

Warto zadba¢ o to, by podkiad jakiego uzyjemy na poczatku, byt w zblizonym kolorze do tego, jaki
docelowo chcemy uzyska¢, czyli dla jednostek Unii powinniSmy uzy¢ granatowego, a dla Konfederacji
szarego. Ja uzylem sprayow kupionych w Castoramie marki Duplicolor z serii przeznaczonej dla karoserii
samochodowej. Bardzo dobrze kryja i mocno przywieraja. Plusem jest tu tez cena, po okolo 18 zt za 500 ml.
Nalezy zwroci¢ uwage, by byly one matowe, a przed uzyciem bardzo dobrze je wymiesza¢. W uzywaniu
kolorowych farb do podtadowania chodzi o to, by podktad byl jednoczesnie pierwsza warstwa koloru, z uwagi
na drobny detal, ktory tatwo zala¢ farba. Do malowania figurek wykorzystatem farbki Vallejo z palety Model
Color.

Porada producenta: Nalezy uwazaé¢ na to, aby kolory nie byly zbyt ciemne! Na stole, przy stabym
oswietleniu figurki Unii 1 Konfederacji moga zacza¢ si¢ zlewad, jest to widoczne zwlaszcza przy artylerii,
ktorej nie odrdzniaja sztandary. Doradzamy zatem, aby niebieski i szary, ktorego uzyjecie byl raczej
jasniejszy niz ciemniejszy. Przy malowaniu skali 6 mm wazne sa tez kontrasty — im wigksze, tym lepiej.
Pozytywnie wplywa to na widok oddziatu z odlegloséci, a ciagle trzeba pamigtaé, ze widok oddzialu
z odleglos$ci to najwazniejsze kryterium udanego malowania figurek 6 mm.
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Figurki piechoty Konfederatow swietnie pomalowane przez Mkaza z hjaalstudio.eu. Warto zwroci¢ uwage, iz
malowanie zostalo zrobione specjalnie pod zdjecia, figurki do grania radzimy malowac w znacznie jasniejszym
odcieniu szarego.



MALOWANIE JEDNOSTEK KONFEDERACJI

Kroétkie info historyczne: Oczywiscie gldéwnym kolorem, ktéry dominowat wsréd Konfederatow, byt
szary. Z uwagi na roézng jako$¢ barwnikow, a takze powszechne braki, zotierze ubierali czgsto zdobyczne
spodnie, tudziez wykorzystywali ubrania cywilne — szczegdlnie nakrycia glowy, regulaminowe kepi byto
zastepowane przez kapelusze, ktore dawaty lepsza ostone od stonca i deszczu. W armii Konfederacji oprocz
dominujgcego szarego zobaczymy zatem jasnoniebieski (spodnie), a takze wiele odcieni brazu, zolci itd.
Ponizej prezentujemy kilka zdje¢ mundurow Konfederatow, jakie sa wykorzystywane podczas rekonstrukcji
historycznych, warto zwrdci¢ uwage na wielka réznorodnos¢.
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14 Putk z Luizjany.
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Regulaminowy ubior piechura Konfederacji, praktycznie nigdy nie udato sie do niego zblizy¢ (co widaé dobrze
na fotkach na poprzedniej stronie). Piechota miata w teorii nosic¢ niebieskie kepi, jednak fabryki produkowaty
glownie modele w kolorze szarym. Zrodto: Wikipedia.

Dziennik bojowy malarza 6 mm

W przypadku jednostek Konfederacji mamy sporg réznorodnosé. Szary podktad mozemy od razu
potraktowa¢ washem, polecam Dark Tone z Army Paintera. Przy zdecydowanie jasniejszym kolorze bazowym
wash ten Swietnie wyciggnie nam detale figurek. Nastepnie mozemy zastosowac dry brush z Vallejo Light
Grey. Przy kapeluszach mozemy naprzemiennie stosowa¢ odcienie szarosci (Dark Sea Grey 70.991), brazu
(Hull Red 70.975, Flat Brown 70.984), a nawet stonowanej z6ici (Yellow Ochre 70.913). Podobnie mozemy
zrobi¢ ze spodniami, tu jednak od czasu do czasu lezaloby uzy¢ Sky Blue (3-4 figurki na rzad).

Pasy malujemy na czarno lub brazowo. Mozna tez pas biegnacy z prawego ramienia (do buktaka)
pomalowa¢ na biato. Rozjasni to fajnie caly szereg. Trzeba tez pamigta¢ o zlotych klamrach, mozna tez
niektérym wojakom pomalowac zlote ozdoby na czapkach (tylko na kepi).

Koce moga by¢ szare, brazowe, w kolorze stonowanej zotci lub nawet czerwone.

Niektére figurki majg kamizelki, mozna je podkresli¢ odcieniami bragzu. Nalez zwroci¢ uwage, by
oficer/sztandarowy byli pomalowani mozliwie jednolicie i regulaminowo czyli na szaro. Oficer moze mie¢
czerwony pas.

Drzewce sztandarow bragzowe. Twarze i1 dtonie polecam zostawi¢ na sam koniec. Polecam tu Basic Skin
Tone 70.815.
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Podstawka piechoty Konfederacji.
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Podstawka pzechoty Konfederacji — widok od l‘viu

Jeszcze jedna fotka dla ukazania detali Zotnierzy — autor malowania Mkaz (hjaalstudio.eu). Jak pisalismy
wczesniej figurki zostaly pomalowane pod fotografie, stqd bazowy szary jest za ciemny.

Jesli chodzi o doboszy, to malujemy ich tak samo jak pozostatych piechurow. Wyglad bebnow przedstawia
ponizsza fotografia.
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Warto wiedzie¢ jeszcze o wszystkich detalach i dodatkowych elementach przy mundurach. Sg to przede
wszystkim pasy 1 sprzaczki/klamry, buktak, torba i1 tadownica. Ponizszy obrazek pokazuje wszystkie
najwazniejsze elementy naszych figurek.

DRZEWCE SZTANDARU
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Dziennik bojowy malarza 6 mm
W przypadku kanonierow Konfederacji mamy szare mundury, spodnie brgzowe lub szare. Moga
wystepowac czerwone czapki, charakterystyczne dla artylerzystow konfederacji.

Kanonierzy Konfederacji czgsto nosili czerwone koszule (zdejmowali kurtki), mozemy zatem pomalowac
gére munduru na czerwono. Co prawda nasze modele sg tylko w kurtkach, ale w tej skali trudno bedzie
zauwazy¢ roznicg, a taki czerwony kanonier bedzie si¢ tadnie wyrozniat.

Figurki kanonierow maja tylko pasy, nie musimy si¢ martwic¢ u nich o zbyt wiele detali.

Kdnonierzy Konfederacji, wida¢ por ric mundurwe. (Zrédio: Biblioteka Kogresu USA).
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Kanonierzy konféderacj 1 (malowanie Mateusz Kaziow hjaalstudio.eu).

Dziennik bojowy malarza 6 mm
W przypadku samych armat sytuacja jest o tyle wygodna, ze obie strony uzywaty tych samych dziat
i malowaty je tak samo. Wszystkie lawety malujemy valejo Medium Olive 70.850. Lufy Napoleonow
malujemy Vallejo Bright Bronze 72.057, a Parrotéw czarnym i stosujemy srebrnego dry-brusha.

Roéznice migdzy kolorami luf wynikaly z uzytego materiatu. Gladkolufowe Napoleony byly odlewane
z brazu, za$ gwintowane Parroty z zelaza.

Parot (Wikzped).



.INapoleon (Wikipedia, autor Djmaséh). —

Generalowie Konfederacji beda stanowili najwigksze wyzwanie, chociaz gtowne zasady sg takie same,
jak w przypadku malowania pozostalych figurek. Mundury byly szare lub (tutaj odmiana w pordéwnaniu
do piechoty) szaroniebieskie. Polecamy ten drugi odcien, bo dzigki temu moga si¢ oni ciekawie wyrozniaé
sposrod reszty armii.

Warto pamigta¢, ze generatowie najczgsciej kupowali swoje wyposazenie prywatnie, wigc roznorakie
odstepstwa i wariacje sg jak najbardziej dopuszczalne, byleby tylko nie byly dominujace.

General Robert E. Lee. Wikipedia.



Generat Thomas ,, Stonewall” Jackson pokazuje
szaroniebieski kolor kurtki (Wikipedia).

J.E.B Stuart na koniu. Szary mundur i biale
(kremowe) rekawice (Wikipedia).

J.E.B Stuart. Warto zwroci¢ uwage na czesto
stosowane wsrod generatow rekawice. Najczesciej
biate lub zZotte (Wikipedia).




General Jackson wraz z czlonkami swojego sztabu
(Wikipedia).

Generat Jackson. Warto zwroci¢ uwage na rzqd
konski. Siodta brgzowe lub czarne, czapraki
granatowe, czasem czerwone. (Wikipedia).
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Gwiazdki generalskie na kotnierzu. Oczywiscie
malowanie gwiazdek jest absurdem, ale mozna
pomyslec o jednej zlotej kropce, lub krotkiej linii,
ktora bedzie je symbolizowaé. Stojkowy kotnierz
(a taki majg nasze modele), byt najczesciej biaty.
Wikipedia.
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Bardzo charakterystyczne dla generatow Potudnia
byly ztote wezty. Nosili je rowniez oficerowie nizszych
stopni, aczkolwiek nie byly az tak grube i ozdobne.
Oczywiscie malowanie weztow znowu bytoby
absurdem, ale ponownie warto aby na rekawie
pojawita sie zlota kreska, ktora bedzie je
symbolizowaé. (Wikipedia)
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Malowanie koni:
Doskonaty zbior umaszczenia koni, informacji o odmianach, odbarwieniach, znakach charakterystycznych
itd., znajduje si¢ tutaj:
https://orig00.deviantart.net/bS£3/£/2012/106/8/e/guide_to_horse colors and patterns by cedarseed-
d412m28.jpg

Podstawowe rodzaje umaszczenia koni sa nastepujace (za Wikipedia):

*  Mas¢ kasztanowata (cisawa): zottaworuda lub rudobrazowa sier§¢, grzywa i ogon w tym samym
odcieniu lub jasniejsze, konczyny bez czarnego podpalania.

*  Mas¢ kara: calkowicie czarna.

*  Masé¢ gniada: sier§¢ brazowa od jasnej do brunatnej 1 prawie czarnej, grzywa, ogon i dolne odcinki
konczyn — czarne.

*  Warto doda¢ do tego jeszcze mas¢ siwg. Konie tego koloru beda bardzo ciekawie wyglada¢ na polu
bitwy, najlepiej u niektérych generatdow.

Pamigtajac o znaczeniu kontrastéw warto pomalowa¢ naszym koniom odmiany na nogach i glowie

(to bedzie dostownie jedna kreseczka), z odleglosci beda znacznie lepiej wygladac.

),

Odmiany na konczynach (Wikipedia)

Odmiany na gltowie (Wikipedia)



https://orig00.deviantart.net/b5f3/f/2012/106/8/e/guide_to_horse_colors_and_patterns_by_cedarseed-d412m28.jpg
https://orig00.deviantart.net/b5f3/f/2012/106/8/e/guide_to_horse_colors_and_patterns_by_cedarseed-d412m28.jpg

MALOWANIE JEDNOSTEK UNII

Krétkie info historyczne: Armia Unii b¢dzie mniejszym wyzwaniem malarskim. Mundury bardzo szybko
byty standaryzowane i dzigki rozwinigtemu przemystowi zotnierze dostawali takie same modele munduréw.
Pewnym kolorytem beda jednostki typu zuawi, czy strzelcy Berdana, o ktorych napiszemy w nastepnych
czegsciach poradnika.

Jako nakrycia gtowy uzywano kepi i1 furazerek — w kolorze takim samym, jak kurtki. Bardzo czesto na
wierzchu czapki stosowano oznaczenia formacji (piechota, kawaleria, artyleria). Na wschodzie nie przyjety
sie kapelusze — stosowala je tylko jedna formacja (Zelazna Brygada — tzw. Hardee hat), byty one natomiast
bardzo popularne na zachodzie.

Standardowym kolorem Unii byt ciemnoniebieski (r6znych odcieni, od granatu po niebieski) w przypadku
kurtki i jasnoniebieski (sky blue) w przypadku spodni. Pasy byly czarne ze ztotymi sprzaczkami, pas do
buktaka bywat biaty. Tak samo jak przy Konfederatach warto pami¢tac¢, aby niebieski kolor nie byl zbyt
ciemny, bo jednostki na polu bitwy beda ,,czarne”.

Ponizej prezentujemy kilka zdje¢ munduréw zoinierzy Unii, jakie sa wykorzystywane podczas
rekonstrukcji historycznych, warto zwroci¢ uwage na wielkg roznorodnosé.
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Kurtki granatowe.

Kurtki ciemnoniebieskie.



PRIVATE,U. 8. INFANTRY,
FATIGUE MARCHING ORDER.

Regulaminowa teoria (Zrédilo: Wikipedia).

Dziennik bojowy malarza 6 mm

Jesli mamy juz granatowy podktad, dobrze jest zrobi¢ rozjasnienie dry brushem. Daje to o tyle dobry
efekt, ze poza podkresleniem wypuktosci mamy podkreslone wszystkie detale, ktore potem tatwiej si¢ maluje.
Wazne, by zrobi¢ to w pierwszej kolejnosci, przed potozeniem jakichkolwiek innych kolorow, ktore dry brush
zwyczajnie nam zapacka.

Do tego celu uzytem farby Vallejo Royal Blue 70.809 lekko rozjasnionej odrobing Light Grey 70.990.

Nastepnie suchym pedzlem traktujemy spodnie, ktore powinny by¢ znacznie jasniejsze od kurtek.
Uzywamy do nich farbki Sky Blue 70.961.

Pasy malujemy na czarno.




Mozna tez pas biegnacy z prawego ramienia (od buklaka) pomalowac na biato. Rozjasni to fajnie caty
szereg. Trzeba tez pamigta¢ o ztotych klamrach, mozna tez niektorym wojakom pomalowac zlote ozdoby na
czapkach. Kapelusze oficeréw powinny by¢ czarne. Drzewce sztandarow bragzowe. Twarze 1 dionie polecam
zostawi¢ na sam koniec. Polecam tu Basic Skin Tone 70.815.

Porada producenta: Warto pamigtac, iz regimenty Unii uzywaly zazwyczaj dwoch sztandaréw — tak tez sa
przedstawione w naszych zestawach. Byly to flaga USA (narodowa) oraz flaga regimentu. Dla malarza
najwazniejszg roznicg beda drzewce — ten, na ktérym zamontowano flage USA miat zlotego orla na gorze.
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Piechota Unii pomalowana przez Mateusza z hjaalstudio.eu. Podobnie jak w przypadku Konfederatow
malowanie zostato wykonane pod fotografie. Kurtki, cho¢ sq poprawniejsze historycznie, to na polu bitwy bedg
zbyt ciemne!



Widok piechoty Unii od iﬂu — malowanie Mateusz.

Doboszy dla Unii malujemy tak samo jak zwyktych piechuréw, pas do bebna jest rowniez czarny. Kolor
bebna mogl by¢ taki jak u Konfederatow, lub czesto niebieski.

Beben Unii z namalowanym ortem. Wikipedia — Minnesota Historical Society.

Warto wiedzie¢ jeszcze o wszystkich detalach i dodatkowych elementach przy mundurach. Sa to przede
wszystkim pasy i sprzaczki/klamry, buktak, torba i tadownica. Ponizszy obrazek pokazuje wszystkie
najwazniejsze elementy naszych figurek.
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JISVIANIE RIKIAY

Dziennik bojowy malarza 6 mm
Kanonieréow Unii malujemy w ten sam sposéb, z tym, ze mozemy tu doda¢ czerwone wstawki. Kotnierze
czy lampasy na bokach spodni w kolorze Vallejo Flat Red 70.957.

Mundur kanonieréw Unii byl praktycznie taki sam jak piechoty, podobnie jak w przypadku Konfederatow
mamy tutaj mniej roboty z tadownicami, manierkami itd. Armaty malujemy tak samo, jak u Konfederatow.
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Jeszcze Jjedno ujecie kanonierow Unii. Wida¢ wyraz'ne odstgstwa od regulaminu (np. kapelusze).
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Kanonierzy Unii, wyrazne czerwone wstawki.
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Generalowie Unii beda stanowili rowniez spore wyzwanie, chociaz gléwne zasady sa takie same, jak w
przypadku malowania pozostatych figurek, sg tez nieco tatwiejsi do pomalowania w poréwnaniu do generatow
Konfederacji. Mundury byly granatowe. Podobnie jak w przypadku generalow Konfederacji zamawiano je
indywidualnie, ale kolor byt praktycznie zawsze ten sam. Polecamy oczywiscie jak najjasniejszy rodzaj

niebieskiego, aby figurki byly rozpoznawalne na stole.

Generat George Meade. Warto od razu zwroci¢
uwage, iz generalowie Unii nie nosili swoich
dystynkcji na kotnierzach, lecz na ramionach.

Kotnierz biaty. (Wikipedia)

Generat Ambrose Bufnsfde konno ( Wikipi).

Generat Ambrose Burnside. Kapelusz generalski
posiada ziote sznury, ktore dobrze bedq odznaczac
model z daleka. Dystynkcje na ramionach (jako
kreski) rowniez ztote. (Wikipedia).




Generat Burnside w otoczeniu swojego sztabu.
(Wikipedia).

| Genemi Hancock i ]ego sztab. Warto zwroci¢ uwage
na rozne nieregulaminowe odstepstwa (Wikipedia).

Genemi McClellan w mundurze polowym (w taklm

sq nasze modele). Czaprak konski granatowy ze
ztotymi wykonczeniami (Wikipedia).

Ato Jjuz eneal’ Sherman obrazek wklejolh.y gfowhié ‘
ze wzgledu na konski czaprak i detale z tytu generata
(Wikipedia).
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Kon generata Granta (Wikipedia).

Generat Sherman w trakcie oblezeni
roku. Wikipedia.
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Generatowie Unii. Malowanie: Rafatow.

Informacje o koniach generalskich znajduje si¢ przy opisie generaléw Konfederacji.
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