Scenariusz bitwy pod Raszynem na zasadach BW-N, Raszyn oraz Krakéow 2015

1. Stowo wstepne:

Niniejszy scenariusz jest przeznaczony do rozegrania bitwy pod Raszynem, na zasadach systemu Bogowie
wojny — Napoleon.

2. Pole bitwy i teren:

Mapa przedstawia pole bitwy pod Raszynem. Ma ono rozmiar 6x4 km, czyli 180x120 cm.
Legenda:

Czerwone kreski — drogi

Czerwone kwadraty — wioski. Wszystkie wioski to TZ 1.

Zielony — lasy

26ty — wzgbrza

Fioletowy — teren trudny

Niebieski — teren nieprzekraczalny (strumienie z bagnami).

Specjalna zasada terenu: Roztopy. W terenie otwartym poza drogami i wzgorzami piechota rusza si¢
wolniej o 5 cm, a kawaleria o 10 cm. Po drogach mozna poruszac si¢ tylko w kolumnach (kolumnie marszowe;
w przypadku kawalerii).

Specjalna zasada: Rozebrany most. Polacy moga rozebra¢ most pod Jaworowem. Aby to si¢ stalo, w
promieniu 10 cm od mostu musi znajdowac si¢ przynajmniej jeden batalion polskiej, lub saskiej piechoty. Gracz
polski deklaruje rozebranie mostu, co nastgpuje na koniec tury w fazie reorganizacji. Nie mozna rozebra¢ mostu
jesli znajduja si¢ na nim oddzialy austriackie.

Specjalna zasada: Odbudowa mostu. Jesli Polacy rozbiora most, gracz austriacki moze sprébowaé go
zrekonstruowaé. W tym celu jakikolwiek putk piechoty musi znajdowac si¢ 10 cm od mostu i nie moze walczy¢
wrecz. Gracz austriacki rzuca na poczatku kazdej tury kostka k6. Wynik 6+ oznacza udang probe
zrekonstruowania mostu. Most bedzie odbudowany na koniec tury, w fazie reorganizacji.

Mapa terenu:




3. Cele:

Raszyn — 12 pkt (cel gtéwny).
Michatowice — 4 pkt.
Jaworéow — 4 pkt.

Dawidy — 4 pkt.

Falenty Mate — 2 pkt.
Falenty Duze — 2 pkt.

Pozostala punktacja jest zgodna z ogdlnymi zasadami gry.




4. Ordre de bataille:

Sity polskie pod Raszynem:

Morale armii: 15

Gléwnodowodzacy — Ksigze Jozef Poniatowski.

Ksiqge: Jesli zostal wylosowany, musi by¢ wodzem naczelnym.
Z fajkq w nstach: Raz na bitwe Poniatowski moze doda¢ +3 do wartosci

Ks. Jozef Poniatowskd ok ok kok ! bojowej jednostki, do ktérej dotaczyt (zamiast zwyczajowego +1). Ginie na
wynik rzutu k6: : 2,3,4,5.
Generaltowie ,,dywizji”
Walezmy daleg! Dodaje +2 do testu zebrania si¢ uciekajacych jednostek ze
von Polentz * k% 0 swojej dywizji, jesli przebywa w zasiegu 20 cm od nich.
Ginie, ale nie poddaje si¢: Jesli dotaczyt do walki i putk, z ktérym walczyt
Lukasz Bieganski * * % 0 zostal odepchniety, to kosztem zniszczenia jednej petnej podstawki moze
pozosta¢ na miejscu i kontynuowa¢ walke w nastepnej turze.
Ludwik Kamieniecki * % % 0 Do&émalj 0rg?ﬂizaf.07.'Jednostki w jego dywizji odzyskuja 2 poziomy
dezorganizacji w ciagu 1 tury.
Michal Sokolnicki * % % 1 224{:1:4@4444/ +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia rozkazu
Aleksander Rozniecki * % % 0 O;z‘mi;?y: A]ednostki z dywizji, ktéra dowodzi, nigdy nie moga $cigac
przeciwnika.
Statystyki jednostek
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
PIECHOTA
Piechota liniowa 15/24 Muszkiet 5 5 4 - Tyraliera. Czworobok. +1 do WB i SO
1809 roku 8 cm Szyk rozproszony.
Piechota saska 15/21 Mgsjrilet 2 2 3 7 Tyraliera. Czworobok.
Grenadierzy sascy | 15/21 Muszkiet 3 5 3 3 Tyraliera. Czwqrobok.
8 cm Weterani.
KAWALERIA
. Karabinek Lekka kawaleria.
Strzelcy konni 70 5cm ! ! 3 8 Flankierzy. +1 do SO calego putku.
Utani 70 Lance 1 0 3 9 Lekka kawaleria.
Flankierzy. Lance!
ARTYLERIA
Konna 6- 50/5 40/30/10 i 5 6 7 Strzal rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy 30
funtowka cm +10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)
40/30/10 Strzal rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy 30
6-funtowka 25/5 om - 2 6 7 +10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)
Haubice (40 cm)
40/30/10 Strzal rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy 30
6-funtowka saska | 25/5 i - 3 8 7 +10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)
¢ Haubice (40 cm)




Grupy (na zasadach dywizji):

Bieganski:
3 putk piechoty (2 bataliony)
1 bateria artylerii 6f

Polentz:

2 bataliony grenadieréw saskich, 1 batalion piechoty saskiej (dzialaja jak jeden pulk)
2 pulk piechoty (2 bataliony).

1 bateria artylerii saskiej

Rozniecki:

3 putki utanéw (po 4 szwadrony, razem 12 szwadronéw)
1 pulk strzelcéw konnych (4 szwadrony)

1 bateria artylerii konnej

Sokolnicki:
3 bataliony piechoty (kazdy traktowany jak osobny pulk)
1 bateria artylerii konnej

Kamieniecki:

2 bataliony piechoty (kazdy traktowany jak osobny putk)
2 szwadrony huzaréw saskich

1 bateria artylerii




Sity austriackie pod Raszynem:

Morale armii: 24

Glé6wnodowodzacy — Arcyksigz¢ Ferdynand Habsburg.

Mistrs, ofensywy: Generalowie jego korpusu lub armii, ktérzy
Ferdinand C. J. Erzherzog von Osterreich-Este * % %k & K -1 znajduja si¢ 20 cm od niego, automatycznie zdaja wszystkie
rozkazy ataku.

Generatowie dywizji:

. ) Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie ataku. Jesli
Karl A. Freiherr von Schauroth * kK 0 jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik rzutu ko6: : 2, 3, 4, 5.
Ludwig von Mondet * * % 1 c())ézz.;r.l do dowodzenia przy testowaniu powodzenia rozkazu zwiazania
Statystyki jednostek
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
PIECHOTA
.. Muszkiet .
Fizylierzy 16/20 8 cm 2 2 4 7 Czworobok. Masa. +1 do WB iSO
Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Masa. +1 do SO.
Grenzerzy 16/20 8 cm 2 2 4 7 Lekka piechota.
KAWALERIA
Karabinek Lekka kawaleria.
Huzarzy 70 5cm ! ! 3 K Flankierzy.
Kirasjerzy 50 Bron biata 3 0 4 8 Cigzka kawaleria
ARTYLERIA
, 30/20/10 Strzal rdzenny 30 cm, strzal nawiasowy 20
3-funtdwka 25/5 cm ) ! 2 ! +10 em, kartacze 10 cm (SO +1)
Strzal rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy 30
6_g§zfg‘vjka 4075 | 4/ i?l/ 10 - 2 6 7 +10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)
Haubice (40 cm)
40/30/10 Strzal rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy 30
6-funtéwka 25/5 - 2 6 7 +10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)
o Haubice (40 cm)
Strzal rdzenny 50 cm, strzal nawiasowy 40
12-funtowka 20/5 50/31?1/15 - 2 8 7 +10 cm, kartacze 15 cm (SO +3)
Haubice (40 cm)

Sity poczatkowe i positki:

13.30 (poczatek bitwy) Mondet

Putk piechoty Vukassovich (3 bataliony, jeden z WTR 2)
4 szwadrony huzaréw palatyniskich (jako jeden pulk)

1 bateria artylerii konne;.

14.00 - koto karczmy Wygoda (Mondet)
pulk kirasjeréw Sommariva (4 szwadrony).
1 bateria artylerii pieszej




14.00 na trakcie na Tarczyn (Schauroth)

4 szwadrony huzaréw palatynskich (jako jeden putk)
1 batalion piechoty (WTR 3)

1 bateria artylerii konnej

14.30 - koto karczmy Wygoda (Mondet)
Putk piechoty De Ligne (3 bataliony)
1 bateria artylerii pieszej

15.00 koto karczmy wygoda i na drodze na L.ady (Mondet)
Woloski putk grenzeréw (2 bataliony) - na drodze na Lady.
Putk Kottulinski (3 bataliony)

15.00 rezerwa (Mondet) — koto karczmy Wygoda

Putk kirasjeréow lotarynskich (6 szwadrondw)

Dowodzacy Austriakami moze od tej godziny wprowadzi¢ do boju putk kirasjeréw lotarynskich, kosztem 3
punktéw zwycigstwa (odejmujemy Austriakom).

15.00 rezerwa (Schauroth) — koto karczmy Wygoda lub na trakcie na Tarczyn

Putk huzaréow szeklerskich (8 szwadronéw)

Putk huzaréw cesarskich (6 szwadronéw)

1 bateria artylerii pieszej

Dowodzacy Austriakami moze od tej godziny wprowadzi¢ do boju powyzsze oddzialy, kosztem 1 punktu
zwycigstwa za kazda podstawke. Nalezy wprowadzi¢ od razu cale pulki.

16.00 koto karczmy Wygoda (Mondet)
Putk Davidowich (3 bataliony)

17.30 koto karczmy Wygoda (Mondet)
Putk Weidenfeld (3 bataliony)
1 bateria artylerii pieszej

17.30 rezerwa (Mondet) — koto karczmy Wygoda

Putk Strauch - 3 bataliony

Putlk Baillet - 3 bataliony

1 bateria artylerii pieszej

1 bateria artylerii pieszej 12f

Dowodzacy Austriakami moze od tej godziny wprowadzi¢ do boju powyzsze oddzialy, kosztem 1 punktu
zwycigstwa za kazda podstawke. Nalezy wprowadzi¢ od razu cale pulki.

20.00 koto karczmy Wygoda

Putk kirasjerow lotarynskich (6 szwadrondw)
Putk Strauch - 3 bataliony

Putk Baillet - 3 bataliony

1 bateria artylerii pieszej

1 bateria artylerii pieszej 12f

Oddzialy te wchodza o tej porze tylko wtedy, jesli nie wprowadzono ich wczesniej jako rezerwy.

5. Bitwa pod Raszynem — dodatkowe zasady scenariusza:

Bitwa pod Raszynem nalezy do jednych z ciekawszych star¢ epoki napoleonskiej. Sity polskie przez duza
cze$¢ dnia odpieraly ataki posiadajacych dwukrotna przewage liczebna Austriakéw. W chwili najwigkszego
kryzysu ksiaze Jozef Poniatowski chwycil za karabin 1 osobiscie poprowadzil swoich Zotnierzy do kontrataku,
odnoszac duzy sukces. Polakom udato si¢ utrzymac do zmroku i nie zostaé pobitymi. Umozliwito to spokojny



odwréot do Warszawy i przejScie na druga strong Wisly. Wkrétce rozpoczela si¢ pelna sukcesow polska
kontrofensywa w Galicji. Nie doszloby do tego gdyby nie zdecydowana postawa pod Raszynem. Kto wie, czy
edyby mltoda polska armia zostala zupelnie pobita, a Ksigstwo okupowane przez Austriakdéw, to czy do wojny
przeciwko Napoleonowi nie wiaczylyby sie¢ wtedy Prusy, lub Rosja — ta druga byla formalnie éwczesnym
sprzymierzencem Napoleona. Ten poboczny front mogl zatem w znakomity sposdb wplynac¢ na losy calej
kampanii.

Stawka bitwy od Raszyn jest bardzo wysoka, ktora strona bedzie zwycieska?

Bitwa rozpoczyna si¢ o godzinie 13.30, konczy o 21.30, zatem maksymalnie moze liczy¢ 16 tur.

Do ustalenia zwycigstwa stuza standardowe zasady BW-N, punktacje za zdobyte cele opisano w pkt: 3.
Najwazniejszym celem bitwy jest zdobycie/utrzymanie Raszyna, stanowiacego wrota do Warszawy.

Po podliczeniu punktacji kazdy rodzaj zwycigstwa Polakéw oraz remis, oznaczaja wygrang strony polskiej.

Mate zwycigstwo Austriakow oznacza faktyczny remis, dopiero wyzsze poziomy zwycigstwa oznaczaja
wygrana strony habsburskiej.

Sity polskie sg juz rozstawione od razu na polu bitwy (zobacz mapa), Austriacy dysponuja poczatkowo
skromnymi sitami, ktére sa powigkszane z tury na ture¢. Sity austriackie maja trzy miejsca, w ktorych pojawiaja
si¢ na polu bitwy: droga na Yady (tylko dla grenzeréw), kolo karczmy Wygoda (podstawa operacyjna
Austriakdéw) oraz na wylocie drogi na Tarczyn (tam, gdzie grupa Schaurotha).

Gracz austriacki w kilku przypadkach moze zdecydowac¢ o wczesniejszym pojawieniu si¢ niektérych
oddzialéw na polu bitwy. Byly one historycznie dostepne dla arcyksigcia Ferdynanda, ktéry jednak nie
zdecydowal si¢ na ich wczesniejsze uzycie.

Gracz polski moze ustawi¢ jedna sekcje umocnien liniowych (do 10 cm diugosci) miedzy Falentami
Duzymi, a Matymi.

Zyczymy dobrej zabawy i zwycieskiej bitwy!

Copyright © GM Boardgames Grzegorz Molczyk, Wroctaw 2015.



