16. ARMIE UNII I KONFEDERAC]I

Kto zna wroga i zna siebie, nie bedzie zagrozony chocby i w stu starciach. Kto nie zna wroga, ale zna siebie, czasem

odniesie zwycigstwo, a innym razem zostanie pokonany. Kto nie zna ani wroga, ani siebie, nieuchronnie ponosi klgske

w kazdej walce.

- Sun Tzu

Konfederacja i Unia to oczywiscie dwie podstawowe

- ZASADY SPECJALNE

frakcje gry “Bogowie wojny: Lee”. Ponizej zamieszczamy

zasady i listy armii wschodniego teatru dziatan wojny

secesyjnej dla okresu 1861-1863.
Listy armii kolejnych nacji wydawane sa w postaci

oddzielnych ksiag armii.

ARMIA POENOCNE]J] WIRGINII
(1861-1863)
(KONFEDERACJA)

Podczas pierwszych miesigcy wojny secesyjnej sily
Konfederacji zostaly pospiesznie zebrane poprzez masowy
naptyw ochotnikéw. Najstynniejsza z ich armii byta Armia

Pétnocnej Wirginii (APW). Jej zolnierze po osiagnigciu

| * Gracz Konfederacji ma prawo powtérzy¢ losowanie

dwdéch generatéw, w tym maksymalnie jednego wodza
naczelnego (13.5).
* Poczatkowe morale Armii jest powigkszone o jeden

poziom.

¢ Jedna na kazde pig¢ jednostek (wybdr gracza)

poczatkowych sukceséw szybko uwierzyli, ze moga wygraé

z kazdym przeciwnikiem. Ich pewno$¢ siebie wzrosta

dodatkowo, gdy w czerwcu 1862 roku dowédztwo armii

objat generat Robert E. Lee.

Mimo czgstych probleméw z zaopatrzeniem, Armia

Pétnocnej Wirginii miata zawsze wysokie

morale,

ofensywnego ducha i doskonala kawalerie. Jej wielkim

atutem byli réwniez $wietni (przewaznie) generalowie.

W grze warto ich wykorzysta¢ do uzyskania inicjatywy,

czy uderzenia na podzielonych wrogéw, w celu

zanegowania ich przewagi liczebnej. Artyleria nie byla

najmocniejszym punktem APW, musiata zatem polegaé

na $wietnej piechocie i kawalerii, by méc triumfowaé nad

swoimi przeciwnikami.

Kolejng zaleta Konfederacji byt system uzupelniania |

jednostek. Nowych Zotnierzy weielano do juz istniejacych

jednostek, dzieki czemu rekruci mogli

od bardziej doswiadczonych weteranéw.

sie uczy¢

otrzymuje automatycznie status weteranéw
(nie wpltywa to na limit weteranéw wsréd kupionych
jednostek).

* Konfederaci otrzymuja jeden dodatkowy znacznik
patrolu na kazde rozpoczete 1000$ rozpiski.

* Gracz na poczatku gry losuje i zostawia sobie na reku
1 karte bitewna wigce;.

* Milicja moze stanowi¢ maksymalnie 1/2 jednostek
piechoty (zaokraglajac w gére).

* Konfederacka ,Imboden’s Command” jest traktowana
jako druga, samodzielna dywizja kawalerii. Jesli
Konfederaci wystawiaja tylko jedna dywizje kawalerii,
to musi nig dowodzi¢ general Stuart (bez losowania),
jesli dwie, to samodzielng dywizja musi dowodzi¢

general Stuart, a Imbodens Command generat

Imboden.




ULEPSZENIA DLA ARMII I GENERA-
EOW

Ulepszenie Koszt w $
Dodatkowa karta bitewna 25
Sprawny sztab (od 1862 roku) 40
Fortyfikacje polowe 40
Balony 45
Dodatkowa amunicja 10
Dodatkowi adiutanci 30
Dodatkowy znacznik patrolu 25

ORGANIZACJA ARMII POENOCNE]
WIRGINII

* Dywizja piechoty liczy od 3 do 7 brygad.

* Dywizja kawalerii liczy od 1 do 5 brygad.

* Korpus liczy od 2 do 5 dywizji.

* Armia liczy nieograniczong liczbe korpuséw.
Konfederacja w APW nie moze tworzy¢ korpuséw

kawalerii (historycznie nastapito to dopiero w drugie;

potowie 1863 roku). Jej jazda wystepuje w dwéch

jednostkach: samodzielnej dywizji kawalerii (zobacz 15.2)

i Imboden’s druga,

Command (traktowanej jako

samodzielna dywizja kawalerii).

Armia Péinocnej Wirginii sktadata si¢ z jednostek
ochotniczych, ktére jednak miaty duzo okazji, aby zdoby¢
duze doswiadczenie w polu. Z uwagi na to obowigzuje

jalimit: 1 na 3 jednostki moze by¢ weteranami,

1 na 6 elita.

Artyleria

Konfederacja moze wystawia¢ artyleric dywizyjna

i korpusna. Obowiazuja ja nastepujace limity:

Maksymalna
Liczba baterii na
Typ jednostki | liczba podstawek
“ podstawce
artylerii

Dywizja

e 1 1-3
kawalerii
Imboden's

1 1

Command
Dywizja piechoty 1 152
Korpus piechoty 2 158

LISTA TERENOW ARMII POENOCNE]
WIRGINII

Lesista, poprzecinana rzekami i strumieniami Wirginia

stanowita wielkie wyzwanie dla manewrujacych tam armii.

Latwo si¢ bylo tam broni¢ i bardzo trudno atakowac.

Typ terenu Liczba elementéw
Wzgébrze 2
Trudny teren 4
Las 7
Teren zabudowany 1
Teren niedostepny 1

Tereny linearne: Mozna wystawi¢ maksymalnie 2 drogi

albo 1 droge i 1 lini¢ kolejowa.



ARMIA POTOMAKU (1861-1863)
(UNIA)

Po klesce w bitwie pod Bull Run w lipcu 1861 roku,
Unia musiata na nowo zorganizowaé swoje sily zbrojne
na wschodnim teatrze dzialai wojennych. Jednym
z rezultatéw bylo stworzenie Armii Potomaku (AP),
najwazniejszej ze  wszystkich  péinocnych  armii.
Jej organizacja zajat si¢ gen. George McClellan, ktéry byt
fatalnym dowddca w polu, ale $wietnym organizatorem.
Dzi¢ki jego wysitkom i uprzemystowieniu péinocnych
stanéw, Armia Potomaku byta bardzo dobrze wyposazona
i uzbrojona. Jej najwicksza sita byla potezna artyleria -
dowédcy czasem musieli zmagaé si¢ z problemem
posiadania zbyt wielkiej liczby armat! Wielka zaleta
terenéw Polnocy byta réwniez gesta sie¢ kolei oraz
ich §wietna organizacja.

W skiad Armii Potomaku wchodzito kilka regularnych
jednostek armii Stanéw Zjednoczonych, oraz przede
wszystkim liczne oddzialy ochotnikéw, a pézniej
poborowi. Zotnierze walczyli bardzo dzielnie, chociaz
system uzupelnien wojsk Unii sprawial, ze rekrutom
trudniej bylo naby¢ doswiadczenie.

Gracza, kierujacego  Armig  Potomaku  bedg
przesladowaé niekompetentni generalowie i mata ilosé
jednostek weteranéw. Trudno bedzie przeprowadzaé
ofensywy, cho¢ dosy¢ tatwo si¢ broni¢. Uzywajac
sprzyjajacego terenu, silnej artylerii i przewagi liczebne;j,
armia Unii bedzie w stanie wygra¢ z kazdym
przeciwnikiem.

Ponizsza lista przedstawia unijng Armie Potomaku
wlatach 1861-1863 na wschodnim teatrze dziatad

wojennych wojny secesyjne;.
ZASADY SPECJALNE

* Za kazde 3 jednostki piechoty (dowolnego rodzaju)
i kawalerii w rozpisce, Unia otrzymuje dodatkowsa
jednostke piechoty (zwykla — nie mozna jej ulepszac).
Dodatkowe jednostki nalezy przydzielic do juz

istniejacych dywizji.

* Po rozstawieniu wszystkich znacznikéw patroli przez

obie strony, gracz Unii moze zamieni¢ miejscami

dwa swoje znaczniki (z uwagi na $wietne wykorzystanie

kolei). Nie mozna dokona¢ tej zamiany ze znacznikami,
ktére zostaly wystawione wedlug zasad taktyk
kawalerii.

* Dodatkowy limit dla artylerii: Unia moze wystawié
dodatkowo 1 bateri¢ artylerii na kazde 4 jednostki
piechoty i kawalerii w swojej armii. Aby uniknaé
zamieszania, limit ten nalezy liczy¢ zupelnie osobno,
poza zwyczajnym limitem wystawiania baterii armat.

* Milicja moze stanowi¢ maksymalnie 1/2 jednostek
piechoty (zaokraglajac w gére).

* Jezeli gracz Unii wylosuje dwéch lub wiecej generatéw
ktérzy majg poziom dowodzenia 2 lub mniej (dotyczy

WN i dowédcow korpuséw),

wylacznie

to ma on prawo powtorzy¢ losowanie 1 generata (13.5)

ULEPSZENIA DLA ARMII I GENERA -
EOW

Ulepszenie Koszt w §
Dodatkowa karta bitewna 25
Sprawny sztab (od 1862 roku) 40
Fortyfikacje polowe 40
Balony 30
Dodatkowa amunicja 5
Dodatkowi adiutanci 30
Dodatkowy znacznik patrolu 25




ORGANIZACJA ARMITI POTOMAKU

* Dywizja piechoty liczy od 2 do 7 brygad.

* Dywizja kawalerii liczy od 1 do 3 brygad.

* Korpus liczy od 2 do 5 dywizji.

* Korpus kawalerii liczy minimum 2 dywizje kawalerii.
* Armia liczy nieograniczong liczbe korpuséw.

Armia Potomaku moze wystawi¢ samodzielng dywizje
kawalerii (réwniez traktujemy ja jako korpus - 15.2).
Jesli AP liczy dwie lub wigcej dywizji jazdy, to musza by¢
one skupione w osobnym korpusie kawalerii.

Unia

uzupelnieri. Problemem nie byt brak rekrutéw, lecz fakt,

miala nie najlepiej skonstruowany system

iz wszystkich nowych zolnierzy kierowano

do nowopowstajacych  oddzialéw. Natomiast  stare
regimenty bardzo rzadko otrzymywaly uzupelnienia.
Kiedy ich liczebnos¢ spadata do bardzo niskiego poziomu,
byly rozwiazywane, a zolnierzy przydzielano do innych
jednostek. W' ten sposéb zotnierzom Unii trudniej byto
naby¢ umiejetnosci od bardziej doswiadczonych kolegéw.

Z wuwagi na to, armi¢ Unii obowigzuje limit:
1 na 4 jednostki moze by¢ weteranami, 1 na 8 elita.

Generatowie

W Armii Potomaku generat artylerii korpusu jest
darmowy.

Artyleria

W sktad Armii Potomaku moze wchodzi¢ artyleria
korpusna i artyleria rezerwowa armii. Artyleria dywizyjna

wystepuje tylko w dywizjach kawalerii.

Maksymalna
Liczba baterii na
Typ jednostki | liczba podstawek
= podstawce
artylerii

Dywizja

S 1 1-2
kawalerii
Korpus piechoty 2 1-3
Artyleria

. 5 1-3

rezerwowa armii

LISTA TERENOW ARMII POTOMAKU

Pensylwania czy Maryland byly dobrze rozwiniete
gospodarczo, sie¢ drég i kolei byla znacznie lepsza niz
na potudniu. Liczne wzgérza pozwalaly na ustawienie

dobrej obrony i swietnych punktéw dla artylerii.

Typ terenu Liczba elementéw
Wzgérze 5
Trudny teren 4
Las 3
Teren zabudowany 3




TAKTYKI KAWALERITI ARMII
POTOMAKU I ARMII
POENOCNE] WIRGINII

Rajd kawalerii

Gracz wysyta swojg kawalerig na rajd za lini¢ frontu.

Ujawniajac karte nalezy od razu wyraznie zadeklarowaé
(poczynajac od gracza z inicjatywa), ile jednostek jazdy
udaje si¢ na rajd na nieprzyjacielskie tyly. Musi to by¢
minimum 1 jednostka. Wystane na rajd jednostki nie beda
uczestniczyly w bitwie. W tym momencie przeciwnik
moze wyznaczy¢ swoje oddzialy kawalerii do poscigu
za rajdem, nawet jesli wybral inng taktyke kawalerii -
jeden taki oddzial moze $ciga¢ tylko jedna jednostke
wyznaczong na rajd. Wyznaczone do poscigu oddziaty
jazdy przeciwnika réwniez nie beda uczestniczyly
w bitwie. Jezeli obaj gracze wystali jednostki na rajd,
to traktujemy je jakby wzajemnie si¢ Scigaly (jedna
jednostka - jeden oddziat).

General, ktéry dowodzi uczestniczaca w rajdzie - lub
w poscigu za nim - kawaleria, opuszcza pole bitwy razem
ze swoimi jednostkami, nawet jesli bedzie to tylko jeden
oddziat z jego dywizji. Nie opuszczajg pola bitwy dowédcy
dywizji, ktérych jednostki nie uczestnicza w rajdzie lub
poscigu za nim oraz dowddcy korpuséw jazdy, jesli
na polu bitwy pozostanie choé¢ jedna dywizja, ktéra
wchodzi w jego sktad. Jezeli nie wszystkie jednostki
z danej dywizji zostaly wystane na rajd, to gracz musi
wylosowa¢ dla nich generata brygady.

Znaczniki jednostek kawalerii; ktére nie zostaly wystane
na rajd, sa wystawiane razem z pozostatymi znacznikami
armii, w jej strefie rozstawienia.

Jednostki,  ktére  zostaly = wystane = na  rajd
NIE s3 wliczane do ustalania morale i liczebnosci armii.

Jezeli gracz wysyla na rajd, lub w poscig za nim calg
dywizje, to przylaczona do niej artyleria konna réwniez
opuszcza pole bitwy. Jesli w dywizji pozostanie cho¢ jedna
jednostka kawalerii, to artyleria tej dywizji zostaje na polu
bitwy. To samo dotyczy artylerii korpusu kawalerii - jesli

na rajd nie wyruszy cho¢ jedna brygada, artyleria

pozostanie na polu bitwy.
Artyleria, ktéra wyruszyta razem z kawalerig na rajd lub

do poscigu, nie liczy si¢ do kalkulowania punktéw

| zwyciestwa. Poniewaz jednak opuscita pole bitwy,

to nie jest réwniez wliczana do ustalania morale

i liczebno$ci armii.

Za kazda jednostke kawalerii, ktéra zostata wystana na
rajd i ktora jest Scigana przez oddzial kawalerii
przeciwnika, gracz otrzymuje na koniec bitwy 1 punkt
zwyciestwa. Kazda wystana na rajd jednostka, ktéra
nie jest $cigana, daje nastepujacy efekt:

* Daje 2 punkty zwyciestwa.

* Przeciwnik musi natychmiast odrzuci¢ 1 karte bitewna
(losowa). Mozna w ten sposéb pozbawi¢ przeciwnika
maksymalnie 3 kart bitewnych.

* Anuluje dziatanie 1 dodatkowej amunicji (niezaleznie
czy wynika¢ bedzie ona z karty bitewnej, zasady
nieprzyjacielskiego generala, czy zostata zakupiona jako
usprawnienie armii przed rozgrywka), jezeli przeciwnik

taka posiada.

Ostona armii

Kawaleria wchodzi do bitwy jako bezposrednia osfona
oraz ,oczy i uszy”armji.

Gracz moze wystawi¢ znacznik patrolu z kawalerig
w dowolnym miejscu na wiasnej potowie stotu. Mozna
w ten sposéb rozstawic kazdy znacznik patrolu z kawalerig
oraz 1 znacznik zwiadu (6.1), na kazdy, wystawiony
w ten sposéb, znacznik patrolu kawalerii.

Jednostka kawalerii, ktérej znacznik zostal wystawiony
zgodnie z taktyka ,ostona armii” moze zignorowaé
pierwszg utrate zwarto$ci, ktéra poniesie w wyniku reakgji
»odwrét”, jaka zadeklaruje na atak (kolejne sg rozgrywane

normalnie).

Ruch oskrzydlajacy

Kawaleria zostaje wystana do dziafania na skrzydle
nieprzyjacielskiej armii.

Znacznik patrolu kawalerii musimy wystawi¢ do 6 cali
od dowolnej (tej samej dla wszystkich znacznikéw

wystawianych wedtug taktyki kawalerii), bocznej krawedzi



stotu, poza strefa rozstawienia przeciwnika. Za kazdy
znacznik patrolu z kawalerig rozstawiony w ten sposéb
gracz moze tak samo wystawi¢ jeden znacznik zwiadu
(6.1).

Jesli przeciwnik jako taktyke kawalerii wybrat ,ostona

armii’, to ma on prawo wybra¢ na ktérym skrzydle

bedziemy wystawia¢ nasze znaczniki patroli — udalo mu
si¢ czesciowo zablokowaé nasz ruch. Jesli wybrat réwniez

yruch oskrzydlajacy”, to obaj gracze beda wystawiali swoje

| znaczniki patroli kawalerii na przeciwlegtych krawedziach

stotu. Wyboru krawedzi dokonuje gracz z inicjatywa.

i ruchem abolicyjnym.

Battlecry of freedom — piosenka napisana w 1862 roku przez amerykariskiego kompozytora George'a Fredericka

Roota. Byta jedna z najpopularniejszych piosenek wéréd Zoinierzy Unii, opowiadajacych sie za zjednoczeniem kraju

Yes we'll rally round the flag, boys, we'll rally once again,
Shouting the battle cry of freedom,
We will rally from the hillside, we'll gather from the plain,
Shouting the battle cry of freedom!

Ref: The Union forever! Hurrah, boys, hurrah!
Down with the traitors, up with the stars;
Wehile we rally round the flag, boys, we rally once again,
Shouting the battle cry of freedom!

Dixie — jeden z najbardziej znanych amerykarniskich utworéw muzycznych XIX wieku. Piosenka przyczynita si¢
do popularyzacji okreslenia Dixie, jako terminu oznaczajacego mieszkarica potudnia USA. W czasie wojny secesyjnej
nie byta wykonywana na Péinocy. Po kapitulacji armii generata Lee, prezydent Lincoln kazat ponownie ja zagraé

orkiestrze przed Bialym Domem. ,Zawsze lubitem t¢ melodi¢” - dodat.

Ref: I wish I was in Dixie, Hooray! Hooray!
In Dixie's Land I'll take my stand,

to live and die in Dixie.

Away, away, away down south in Dixie!

Away, away, away down south in Dixie!
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