AKTUALIZACJA ZASAD v2.1

Na zielono zapisano tekst, ktéry zostal dopisany.
N ( R

Kursywg zapisano uwagi i komentarze.

Dla lepszej orientacji w wielu miejscach wpisano

dtuzsze  fragmenty  akapitu,  poprzedzajace
zmieniony/dodany tekst, aby gracze latwiej mogli
zorientowaé si¢ czego dotyczy dana zmiana. Sa one

zapisane czarng czcionka.

Jesli zmianie podlegaja rézne akapity tego samego
rozdziatu, ktére sa przedzielone innymi akapitami,
a ktérych tutaj nie wypisano (bo nie ulegaja zmianie

w erracie), to miedzy nimi wstawiono znak “— 7.

4.15 SKUTKI ELIMINACJI GENERALA

Eliminacja dowédcy dywizji powoduje nastepujace
efekty:

* Nalezy wylosowa¢ nowego generala z talii
generaléw brygady. Jesli talia ta jest niedostepna,
to nalezy rzuci¢ kostka k6. Wynik 1-2 oznacza
ostroznego generala z poziomem dowodzenia 1,
wynik  3-5 oznacza

neutralnego  generata

z poziomem dowodzenia 2, wynik 6 oznacza

agresywnego generala z poziomem dowodzenia 2.

6.4 UJAWNIANIE JEDNOSTEK

Na koricu podrozdziatu zostaje dopisane nowe
zdanie.

W  Zadnym wypadku nie mozna wystawi¢
jednostek spod znacznika patrolu tak, aby znalazly

si¢ w strefie kontroli oddziatéw przeciwnika.

7.7 MASZERUJ NA ODGLOS DZIAL

Zostaje dodany nowy podrozdziat — 7.7

Jesli  jakakolwiek jednostka Twojego korpusu
stoczyta w tej turze runde walki, a korpus ma rozkaz
"Natarcie", to pozostate jednostki tego korpusu
moga wykona¢ normalny ruch bez ograniczen
zwigzanych z rozkazem “Natarcie” (ruch nie jest

zmniejszony o potowe, zobacz 4.7).

8.7 PRZYGWOZDZENIE OGNIEM

Jednostki, ktére zostaly rozbite, automatycznie
traca przygwozdzenie.

Jednostki, ktére stoczyly cala runde walki

(ogniowej lub wrecz, jesli nie doszto do walki
réwniez tracg

ogniowej) automatycznie

przygwozdzenie.



8.9 ARTYLERIA W WALCE

Podstawka artylerii moze zawsze wykona¢ ostrzal
oddziatu, ktéry atakuje ja lub jednostke, ktdra

jabroni, nawet jesli artyleria znajduje si¢ poza

dowodzeniem, a—kazdazjej-baterii prowadzila juz

ostrzal w tej turze. Nazywamy to ostrzalem

w obronie. Ostrzalu takiego nie moze wykonaé

podstawka artylerii, ktdérej wszystkie
wykonaly juz ostrzal w tej turze. W wypadku ataku
artylerii, jednostka ta

na jednostke broniaca

nie zastania jej pola ostrzatu (patrz ilustracja 8.2d).

Artyleria nie b¢dzie mogta prowadzi¢ ognia, jesli
zostala zaatakowana od boku/tylu i nie ma
mozliwosci wykonania zwrotu do frontu przeciwnika
(przeciwnik atakuje ze zbyt bliskiej odleglosci
lub artyleria jest przygwozdzona). Nie b¢dzie mogta
réwniez prowadzi¢ ognia, gdy broniaca jej jednostka
zostata zaatakowana od boku i nie moze wykona¢
reakcji “zmiana frontu”.

Usuni¢ta na chwile podstawka artylerii moze
wykona¢ ostrzal wspierajacy broniacej jej jednostki
(jak ostrzal w obronie), tylko jesli przed usunieciem
byta do

przeciwnika.

skierowana  frontem atakujacego

8.10 KIEDY ARTYLERIA MOZE
WYKONAC ZWROT

baterie |

- oddzial przeciwnika atakuje ja z granicy strefy
kontroli, nawet jesli w tym ataku musi przej$¢ przez

teren (zmiana frontu, 9.6).

9.12 ZASADY OGOLNE WALKI I
KOLEJNOSC DZIAEAN

Dodatkowe efekty wyniku walki
* Jednostka, ktéra w trakcie walki nie stykata sie
pelnym frontem z jednostka przeciwnika i nie
zostata odepchnigta, rozbita albo zniszczona, musi
na koniec walki - jezeli jest to mozliwe - ustawi¢
si¢ tak, aby jednostki staly naprzeciw siebie petng

szerokoscia (zobacz “dostawianie jednostek” 9.3).

11.1 ZBIERANIE ROZBITYCH

- JEDNOSTEK I ODZYSKIWANIE

Podstawka artylerii nie moze wykonaé zwrotu,

jesli:

- jest ostrzeliwana (kanonada) przez artylerig
przeciwnika 1 gracz chcialby wykonaé¢ ostrzal
kontrbateryjny.

- oddzial przeciwnika atakuje z mniej niz polowy

swojego dystansu ruchu (zmiana frontu, 9.6).

ZWARTOSCI

Kazdy sukces testu podnosi zwarto$¢ o jeden
poziom — maksymalnie do-wartosci bazowej. Porazka
oznacza brak efektu.

Jednostka nigdy nie moze odzyska¢ pierwszego
straconego poziomu zwarto$ci, za wyjatkiem sytuacji,
gdy jest to podstawka artylerii, w ktérej skiad

wchodzi tylko 1 bateria artylerii.

11.5 WARUNKI SPADKU MORALE
ARMII

Na koricu tego podrozdziatu zostaje dodany nowy
akapit.

Jezeli morale armii spadlo w ciggu 1 tury
o co najmniej 3 poziomy, to natychmiast obnizamy

je do poziomu “zatamanie” - bitwa koriczy sig.



12.11a SZYK MIESZANY

Nowy podrozdzial - 12.11a Szyk mieszany.

Jednostka z ta zasada specjalng otrzymuje

wszystkie korzysci wynikajace z zasady specjalne;
"szyk rozproszony".
Oddzial  kawalerii

szarzujacy na jednostke

13.7 POLE BITWY

7z ta zasada specjalng nie otrzymuje podwéinego
impetu, o ile ta druga nie jest przygwozdzona,
walka

z odleglos’ci mniejszej niz potowa zasiegu jej ruchu

zZwigzana lub kawaleria nie atakuje
(uwzgledniajac kare za teren), lub z granicy strefy

kontroli.

Na polu bitwy nalezy umiesci¢ 5 punktow strategicznych, zamiast 3.
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I1. 13.7. Rozmieszczenie stref rozstawienia graczy i punktéw strategicznych



13.10 ROZSTAWIENIE TERENU

Tereny zwykle rozmieszczamy w nastgpujacy
sposo6b:
* Teren niedostepny musi byé umieszczony
minimum 3 cale od punktu strategicznego czy

podstawy operacyjne;j.

14.1 CELE BITWY

Bitwa koriczy sig¢, gdy:
* morale jednej z armii spadlo do poziomu
,zalamanie” lub
* skonczyta si¢ ustalona liczba tur (domyslnie 6) lub
* na koniec jakiejkolwiek tury (poczawszy
od trzeciej) jedna ze stron kontroluje wszystkie
punkty strategiczne oraz swoja  podstawe
operacyjng lub
* gracz zadeklarowal wycofanie si¢ z bitwy lub

* morale armii spadto w ciagu 1 tury o 3 poziomy -

natychmiast obnizamy je do poziomu “zatamanie”.

Wycofanie si¢ z bitwy

Jezeli armia gracza w ciagu jednej tury straci
2 poziomy morale (ale nie bedzie ono zatamane)
lub jej morale ma poziom “chwiejne”, to na koniec
tej tury gracz moze zdecydowa¢ o wycofaniu si¢
z bitwy. Aby bylo to mozliwe, armia gracza musi
kontrolowaé swoja podstawe operacyjna. Bitwa
wtedy dobiega konca - nalezy policzy¢ punkty
Zwyciestwa.

Armia gracza, ktéry wycofal sie z bitwy, przestaje
kontrolowa¢ wszelkie punkty strategiczne i podstawy
operacyjne (przeciwnik odzyskuje automatycznie
kontrole swojej podstawy operacyjne;j).

Jesli jakakolwiek jednostka przeciwnika znajduje

sic. w odlegtosci maksymalnie 3 cali od punktu

strategicznego, to przejmuje ona kontrole nad tym
punktem (jednostki gracza, ktéry wycofat si¢ z bitwy,
nie wptywaja na kontrole).

14.3 KONTROLA PODSTAWY
OPERACYJNEJ I PUNKTOW
STRATEGICZNYCH

kontrolowa¢é

Aby operacyjna

przeciwnika nalezy na nig wejs¢ jakakolwiek swoja

podstawe

jednostka piechoty, kawalerii lub znacznikiem
patrolu.

Jezeli jednostki lub patrole przeciwnika opuszcza
kontrola nad nig

podstawe  operacyjna, to

automatycznie wraca do armii gracza.

Jesli w promieniu 3 cali od punktu strategicznego
lub na podstawie operacyjnej przebywaja jednostki
przeciwnych armii, to o kontroli decyduje suma
zwarto$ci jednostek piechoty i kawalerii nalezacych
do danej strony (uwzgledniajac poniesione straty).
Do obliczania kontroli nie licza si¢ jednostki rozbite
oraz artyleria. Remis oznacza brak kontroli.

Jesli

“zalamanie”, to przestaje kontrolowa¢ wszelkie

morale armii spadnie do

poziomu

punkty strategiczne i operacyjne.

podstawy
Jesli jakakolwiek jednostka przeciwnika znajduje sie
w odleglosci maksymalnie 3 cali od ww. punktéw,
to przejmuje ona kontrole. Przeciwnik odzyskuje

tez automatycznie kontrole nad swoja podstawa

operacyjna.

Jezeli na koniec tury (poczawszy od trzeciej) jedna
ze stron kontroluje wszystkie punkty strategiczne
oraz swoja podstawe operacyjna, to bitwa dobiega

kofica.
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