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WSTEP

»Rule, Britannia” to pierwsza, samodzielna ksi¢ga armii dla systemu ,,Bogowie wojny: Robert E. Lee”.
Wprowadza ona do gry nowsg armie - Zjednoczonego Krélestwa Wielkiej Brytanii i Irlandii. Umoz-
liwia rozgrywke sitami krélowej Wiktorii w réznych konfliktach, realnych lub hipotetycznych,
od wojny krymskiej (1854-55), az po ekspedycje do Abisynii (1868). To czasy, gdy storice nigdy nie
zachodzilo nad najwickszym imperium w historii §wiata. Poddani Korony mieszkali na antypodach,
w Azji, Afryce, obu Amerykach i oczywiscie Europie, a armia krélestwa toczyla w tym okresie zwycig-
skie wojny z Rosjanami, Hindusami, Chiriczykami, Aszanti, Etiopczykami, Xhosa, Maorysami
i wieloma innymi ludami.

Ksiega zawiera dwie listy armii: armie gtéwna i armie kolonialng, majace wiele unikatowych jednostek
i umozliwiajace stworzenie zupelnie odmiennych rozpisek.

Obydwie listy armii korzystaja z tej samej talii kart bitewnych, generaléw i taktyk kawalerii.

Czy jeste$ gotéw zostaé brytyjskim oficerem - dzentelmenem, ktéry po odgryzieniu mu nogi przez
tygrysa, stwierdzi z typowa angielska flegma, ze to tylko lekka rana i wréci do popijania herbaty

i czytania ,, The Times”?



RYS HISTORYCZNY
Nie bede mowil o nie-interwencyi. Takie stowo nie istnieje w jezyku angielskim.

Premier Henry John Temple, Trzeci Wicehrabia Palmerston. Fragment przeméwienia w Parlamencie.

Armia brytyjska w latach 50-tych i 60-tych XIX wieku

Od zakoriczenia wojen napoleonskich, az po wojne krymska, armia brytyjska nie przeszla zadnych
wiekszych zmian organizacyjnych, ktére moglyby przystosowaé ja do nowoczesnej wojny. Chociaz
byla bardzo dobrze wyposazona, a regulaminy walki dla piechoty nalezaly do najnowoczesniejszych
na $wiecie, to pod wzgledem wielu innych rozwigzan pozostawata wciaz w epoce bitwy pod Waterloo.
Zolnierze nadal podlegali karze chlosty, co wptywato na ich morale. Stopnie oficerskie byty kupowane
i sprzedawane, co sprawialo, ze zamiast promowa¢ najzdolniejszych Zolnierzy za ich zastugi, stopnie
zdobywali ci najzamozniejsi i najlepiej usytuowani. Co prawda cz¢s¢ z tej arystokratycznej ka-
dry to byli oficerowie, ktérzy bardzo dobrze znali si¢ na swoim fachu, ale w poréwnaniu chociazby
z armig pruska, Brytyjczycy stali daleko w tyle. Préby reform byty blokowane przez kadre dowédcza
z Ksieciem Cambridge na czele - 6wezesnym wodzem naczelnym calej armii. Wprowadzono tylko
nieliczne zmiany.

Z tego tez powodu, armia brytyjska, nad ktéra obejmiesz dowodzenie, bedzie pozbawiona wybitnych

generaléw - przewazac beda ci stabsi lub co najwyzej solidni.

Przykladem oddolnego ruchu uzdrowienia armii byt tzw. ruch ochotniczy, rozpoczety w 1858 roku.
Po nieudanym zamachu na Napoleona III pojawila si¢ grozba, ze Wielka Brytania znajdzie si¢ w sta-
nie wojny z Francja. Stworzono wtedy ochotnicze bataliony strzelcéw, ktére bardzo szybko zdobywaly
potrzebnych ochotnikéw. W jednostkach tych stuzyli gléwnie przedstawiciele klasy $redniej. Arysto-
kratyczni oficerowie czgsto gardzili tymi jednostkami i nie chcieli nimi dowodzi¢.

Pierwsze powazne reformy udalo sie wprowadzi¢ dopiero na przetomie lat 60-tych i 70-tych
(tzw. reformy Cardwella), ale okres ten wykracza poza ramy czasowe niniejszego dodatku.

Armia imperium sktadala si¢ z jednostek zawodowych, gwardii, jednostek ochotniczych, milicyjnych
(w tym yeomanry), a takze wojsk kolonialnych. Jednostki armii zawodowej Imperium, chociaz $wiet-
nie wyszkolone, w razie dluzszego konfliktu mogly mie¢ problemy z otrzymaniem wartosciowych
uzupelnien. Dlatego tez Zolnierze z zamorskich terytoriéw Korony byli $wietnym wzmocnieniem

brytyjskich sil zbrojnych w wielu lokalnych konfliktach na calym $wiecie. Jednak Brytyjczycy z zasady
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nie wykorzystywali wojsk kolonialnych (kolorowych) do walki z biatymi - mogly one petni¢ funkcje

wylacznie niebojowe. Zmienita to dopiero I wojna $wiatowa. Jednostki pomocnicze, oprécz wspo-
mnianych formacji ochotniczych strzelcéw, uzupelniali yeomeni. Ich wartos¢ byla bardzo rézna,
od jednostek prawie doréwnujacych zawodowym, do zbieraniny dzentelmentéw, ktérzy chcieli jedy-

nie pokaza¢ si¢ w mundurze huzara, by lepiej wyglada¢ na wytwornym bankiecie.

Najwigkszym prestizem w Zjednoczonym Krélestwie cieszyla sie flota, ktéra byla tez lepiej zorgani-
zowana i wyszkolona, niz armia. Royal Navy byta z pewnoscig najsilniejszym atutem brytyjskich sil

zbrojnych.

Armia brytyjska w potowie XIX wieku to armia w trudnym okresie transformacji, majaca swoje silne

i stabe strony. Czy bedziesz w stanie poprowadzi¢ ja do zwycigstwa?

PeasosHie



Piechota

Brytyjczycy byli pionierami we wprowadzaniu do uzbrojenia karabinéw gwintowanych, dzieki czemu
piechota, zwlaszcza w armii zawodowej, stala si¢ najbardziej wartosciows czescig wojsk ladowych.
W grze, we frontalnym starciu dwéch podstawek piechoty, jednostka brytyjskiej piechoty bedzie
w stanie zwycigzy¢ z kazdym przeciwnikiem. Warto ja wesprze¢ dodatkowymi oddzialami pomocni-
czymi ubezpieczajacymi flanki, gdyz jej wysoki koszt punktowy powoduje, ze gracz brytyjski bedzie

musial czesto walczyé przeciwko bardziej licznym armiom.

Kawaleria

Kawaleria brytyjska byta najbardziej zacofang i konserwatywna cz¢scig armii. Nie mozna bylo jej jed-
nak odméwi¢ bohaterstwa i walecznosci.

Podobnie jak w wielu innych krajach europejskich, kawaleria w Wielkiej Brytanii byla nadal trak-
towana jako sita uderzeniowa. Nawet lekka jazda, ktéra pelnita réwniez zadania zwiadowcze, miala
uczestniczy¢ w szarzach na przeciwnika. Weiaz uwazano, ze impet natarcia na bron biala wystarczy
do przetamania przeciwnika. W dobie karabinéw gwintowanych i coraz nowoczesniejszej artylerii
bylo to coraz bardziej kosztowne przekonanie. Brytyjczycy zaledwie kilka procent czasu szkolenia
przeznaczali na walke spieszonej jazdy, stad tez ich jazda - poza jednym wyjatkiem - nie bedzie po-
siada¢ takiej mozliwosci w grze.

Brytyjska jazda skladala si¢ z jednostek yeomanry, huzaréw, lansjeréw, dragonéw (w tym drago-
néw gwardii), kawalerii gwardii, a takze jednostek kolonialnych. Huzarzy, lansjerzy, yeomanry i ka-
waleria kolonialna stuzyli jako lekka jazda, natomiast pozostate rodzaje kawalerii klasyfikowano jako

jazdg cigzka.

Artyleria

W potowie XIX wieku Wielka Brytania byla najwicksza potega przemystows swiata. Dzieki zaawan-
sowanej technice, armia i flota mogly otrzymywa¢ najnowoczes$niejsze typy uzbrojenia. Bylo
to dobrze widoczne w artylerii, gdzie wprowadzono bardzo nowoczesne, ladowane odtylcowo armaty
Armstronga. Mialy one parametry przewyzszajace wszystkie inne, uzywane éwczesnie armaty
o poréwnywalnych kalibrach. Niestety system byl podatny na zacinanie si¢, dalekie od idealu bylo tez
uszczelnienie zamka. Pomimo to, armaty Armstronga dowiodly swojej skutecznosci w trakcie kilku

kolonialnych wojen. Artyleria jest jednym z najsilniejszych punktéw armii brytyjskie;.
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WYSTAWIANIE ARMII

Wielka Brytania jest w lepszej kondycji niz kiedykolwiek, aby zadac decydujqgcy cios Stanom

Zjednoczonym i dac im lekcje, ktora diugo nie ostanie Zapomniana.

Premier Henry John Temple, Trzeci Wicehrabia Palmerston w liscie do Krélowej Wiktorii w grudniu 1861 roku.

Informacje ogdlne

“Rule, Britannia” opisuje armi¢ brytyjska na przetomie lat 50-tych i 60-tych XIX wieku, od wojny
krymskiej, az po wyprawe do Abisynii.

W dodatku tym zostaly zawarte dwie listy armii dla Wielkiej Brytanii. Pierwsza to armia gléwna -
zawiera ona wigkszos¢ jednostek, ktore sg dostepne dla tej nacji. To hipotetyczne sity, ktére moglyby
zostaé wystawione, gdyby Wielka Brytania wiaczyla si¢ do wojny secesyjnej lub konfliktu w Europie.
Druga to armia kolonialna, ktéra zawiera typy jednostek wystepujacych m.in. podczas stynnej wypra-
wy do Abisynii w roku 1868. Na potrzeby grywalnosci réznice migdzy tymi dwoma listami armii
sa celowo przerysowane.

Obydwie listy armii korzystaja z tej samej puli generaléw, taktyk kawalerii i kart bitewnych.

Ogolne zasady wystawiania armii zostaly opisane w podre¢czniku gléwnym do gry “Bogowie wojny:
Robert E. Lee”, jednak niektére przepisy dotyczace armii brytyjskiej sa specyficzne tylko dla niej

i zmieniajg zasady zapisane w ww. podreczniku.
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Umieszczanie figurek na podstawkach

Wiekszo$¢ figurek umieszczamy w ten sam sposoéb, jak zostalo to opisane w podreczniku gléwnym.

Jest jednak kilka wyjatkéw.

1. Jednostki posiadajace od razu cech¢ piechota lekka - na podstawce nalezy umiesci¢ 6 Zolnierzy
w pozycjach strzeleckich, ktérzy stoja przed szeregami piechoty.

2. Volunteer Rifle Corps oraz Rifle Brigade - na podstawce umieszczamy 18 Zolnierzy w pozycjach
strzeleckich w szyku rozproszonym oraz jeden pasek dowodzenia, umieszczony z tytu jednostki.

3. Gurkhowie - umieszczamy ich tak samo jak Zolnierzy na podstawkach lekkiej piechoty, po 6

na jednej podstawce.
Zasady specjalne armii brytyjskiej

Armia zawodowa

Armia brytyjska nie byla zbyt liczna, ale sktadata si¢ z wielu zawodowych, dobrze wyszkolonych od-
dzialéw. Stad cz¢$¢ jednostek posiada od razu ceche “weterani” lub “elita”. Jezeli ponad potowa jedno-
stek piechoty i kawalerii w Twojej armii stanowia jednostki posiadajace ww. cechy, to armia brytyjska
zaczyna bitwe z poziomem morale armii ,wysokie”.

Jednoczesnie kazda zniszczona jednostka z cechg “weterani” lub “elita” daje przeciwnikowi 2 punkty

zwycigstwa zamiast 1.

Furiaci
Jednostki kawalerii z ta cechg, gdy ich dowdédca nie zda rozkazu, ZAWSZE zachowujs si¢ tak, jakby

ich general mial charakter agresywny, niezaleznie od jego prawdziwego charakteru.

Kawaleria

Lance - maksymalnie polowa jednostek kawalerii (zaokraglajac w gére) w armii moze by¢ wyposazo-
na w lance.

Dragoni gwardii - wbrew swojej nazwie, dragoni gwardii nie nalezeli do gwardii. Byt to tytul honoro-

wy, ktéry nadano im jeszcze w XVIII wieku, aby zrekompensowa¢ zmniejszenie uposazen.
Postrach generaléw

Nieprzyjacielski general, ktéry dolaczyt do walki przeciwko jednostce z taka cecha, ginie gdy w trakcie
walki wyrzucono przynajmniej jedng ,,5” lub ,,6”.
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Gurkhowie

Regiment Gurkhéw mozna wykupic¢ jako jednostke dodatkows i dolaczy¢ do jednostki piechoty ko-
lonialnej i West India Regiment.

Zwigkszaja zwarto$¢ o 1 oraz daja +1 do WB w walce na bagnety dla jednostki, do ktérej dotaczyli.

Dodaja tez cechg “weterani”.

Cienka czerwona linia

Jednostka piechoty z ta cecha ma dodatkowe +1 do WB w walce ogniowej, gdy atakuje ja kawaleria.

Nieprzewidywalni

Jesli w trakcie walki wyrzucono dwie lub wiecej széstek podczas testu WB, to powoduja one automa-
tyczng utrate punktu zwartosci oddziatu przeciwnika - dotyczy to walki ogniowej i wrecz (na podobne;j
zasadzie jak lekka piechota), natomiast dwie jedynki powoduja automatyczng utrat¢ punktu zwartosci
przez jednostke z ta cecha. Nie kumuluje si¢ z cechg ,lekka piechota”.

» .«

Jednostki “weteranéw” i “elity” tracg ceche¢ nieprzewidywalni.

Pogarda dla ochotnikéw
Jednostki piechoty ochotniczej (VRC) byly pogardzane przez arystokratycznych oficeréw.
Zaden brytyjski generat nie moze dotaczy¢ do walki jakiejkolwiek jednostki piechoty ochotniczej.

Milicja pierwszej klasy i wyborowi ochotnicy
Jednostki te, chociaz maja nieco lepsze statystyki, nie s3 jednak weteranami, zatem nie dysponuja

przerzutem kostki.

Uzbrojenie od 1865 roku

Do 1864 roku brytyjska piechota liniowa, Naval Brigade, gwardia oraz wszystkie jednostki specjal-
ne s3 uzbrojone w karabiny gwintowane (+1 WB w WO), co zostalo juz uwzglednione w ich staty-
stykach. Od 1865 wszystkie jednostki piechoty oraz kawaleria z cecha dragoni otrzymuja karabiny
odtylcowe.
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Ulepszenia dla armii

b7 =

Ulepszenie Koszt w §
Dodatkowa karta bitewna (limit: 2) 25 8
Sprawny sztab 40 §
Kup awans (limit: 1) 30 4%
Fortyfikacje polowe 40 §
Dodatkowa amunicja 15§
Dodatkowi adiutanci 30 %
Dodatkowy znacznik patrolu (limit: 1) 40 §
Korpus pielegniarek (limit: 1) 25 8

s =

Kup awans

Po wylosowaniu wszystkich generaléw mozesz awansowac jednego generala na wyzsze stanowisko
(generata dywizji na dowédee korpusu, dowédcee korpusu na dowédee armii). Nie mozna awansowaé
generaléw artylerii i kawalerii. Odl6z generala, ktéry zostal zastapiony. Wylosuj réwniez nowego
generala na stanowisko, ktére zwolnito si¢ w wyniku awansu.

Maksymalnie jedno takie ulepszenie na calg armi¢. Nie mozna w ten sposéb zamieni¢ Ksiecia Cambridge,

jesli go wylosowano, zawsze bedzie WN.

Korpus pielegniarek

Florence Nightingale zaslyneta podczas wojny krymskiej opieka nad rannymi, a niedlugo pézniej
zalozyla pierwszg, profesjonalng szkole pielegniarek.

Na kazde pelne 4 zniszczone jednostki armii brytyjskiej, dowodzacy nig gracz moze wybraé, za ktéra
ze zniszczonych jednostek przeciwnik nie dostanie punktéw zwycigstwa (tj. liczonych za 2 lub za 1 punkt
zwyciestwa).

Przyklad: Brytyjczycy stracili 7 jednostek, z czego 2 byly weteranami. Gracz brytyjski wybiera zatem jedng
z jednostek weterandw, za kitdrg przeciwnik nie dostanie punktow zwycigstwa. Zatem zamiast 9 punktow,
dostanie tylko 7.

Maksymalnie jedno takie ulepszenie na calg armie.

Opis pozostatych ulepszent wymienionych w tabeli znajduje si¢ w podreczniku gtéwnym.
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Organizacja armii brytyjskiej - zasady ogélne

Generalowie
Kazdy korpus i dywizja musi mie¢ swojego generala, a armia wodza naczelnego. Generalowie kosztuja

20%. W6dz naczelny jest darmowy.

Jednostki brytyjskie

Niektére zasady kart lub znajdujace si¢ na listach armii moga odnosi¢ si¢ jedynie do jednostek bry-
tyjskich. Zaliczamy do nich: piechote liniows, Naval Brigade, piechote ochotniczg (Volunteer Rifle
Corps), Highland Brigade, Rifle Brigade, wszystkie jednostki piechoty gwardii (Coldstream Guards,

Scots Guard, Grenadier Guards), artylerii, a takze kazda kawaleri¢ oprécz kawalerii kolonialne;.

Artyleria

Limity dotyczace wystawiania artylerii sg opisane w podr¢czniku gléwnym.

Artylerie konng mozna wystawi¢ zaréwno w artylerii korpusnej, jak i w rezerwie artylerii armii.
Jednostki artylerii korpusnej nalezy przed bitwa przydzieli¢ do okreslonych dywizji (jak artyleri¢ dy-

wizyjng u Konfederatéw). Nie posiadaja one osobnego generata dla artylerii.

Kawaleria na polu bitwy

W zaleznosci od listy armii, Brytyjczycy moga wystawi¢ kawaleri¢ -albo jako samodzielng dywizje
kawalerii albo jako dywizj¢ kawalerii korpusnej (druga opcja jest dostepna tylko dla armii gléwnej).
Gracz musi wystawi¢ wszystkie dywizje kawalerii w ten sam sposéb, wybierajac jednoczesnie dla wszyst-
kich tylko jedng taktyke kawalerii.

Przyklad: Armia brytyjska liczy 3 korpusy, kazdy z dywizjg kawalerii. Gracz moze wystawic wszystkie 3
dywizje jako samodzielne dywizje kawalerii albo wszystkie jako czes¢ korpusow. Nie moze wystawic ich

w rozny sposob. Gracz wybierze 1 taktyke kawalerii, ktora bedzie dotyczyla catej jego kawalerii.

Jednostki specjalne
Niektére jednostki specjalne armii brytyjskiej, np. West India Regiment, moga wystepowaé w wickszej
liczbie niz 1. Limit jest okreslony na liscie armii. Jesli nie ma takiej informacji to znaczy, ze wynosi

on 1. Jest to wyjatek od zasady wystawiania jednostek specjalnych, opisanej w podreczniku giéwnym.

Weterani i elita
Armia Zjednoczonego Krélestwa nie posiada limitéw ilosci jednostek elitarnych, czy weteranéw, ktére
moze wystawi¢ na polu bitwy. Jest to zwiazane z tym, ze byla ona armia zawodowsg, a nie ochotnicza,

czy z poboru, stad znaczne nasycenie dobrze wyszkolonymi oddziatami.
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Organizacja armii gléwnej

Generalowie

General artylerii rezerwowej armii jest darmowy, pozostali generalowie kosztuja zgodnie z zasadami

podrecznika gléwnego.
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Piechota
W skiad dywizji piechoty moga wchodzié: brytyjska piechota liniowa, milicja kanadyjska, piechota

ochotnicza, jednostki specjalne (bez West India Regiment) oraz dolaczona artyleria.

* Brytyjska piechota liniowa

Musi stanowi¢ minimum 1/3 jednostek piechoty w calej armii (zaokraglajac w gére).

Przykiad: Armia liczy 10 podstawek piechoty. 1/3 z 10 to 3,33, a zaokrgglajgc wynik do gory to 4. Zatem
sposrod 10 podstawek piechoty, minimum 4 muszq stanowic jednostki brytyjskiej piechoty liniowej.

* Milicja kanadyjska

Milicja pierwszej klasy moze stanowi¢ maksymalnie polowe (zaokraglajac w d6t) wystawionych jed-
nostek milicji (ale minimum zawsze 1).

Przykiad: Armia liczy 1 jednostke milicji - moze byc ona milicjq pierwszej klasy, gadyz zawsze mamy prawo wy-
stawic 1 takg milicje. Jesli armia liczylaby 3 jednostki milicyi, to mozenvy miec 1 takg jednostke, jesti 4 - to 2 itd.

Kawaleria

W sktad dywizji kawalerii moga wchodzi¢ jej nastepujace rodzaje: yeomanry, huzarzy, lansjerzy, dra-

goni, kawaleria gwardii, jednostki specjalne oraz dolaczona artyleria.

Kawaleria moze stanowi¢ maksymalnie 25% liczby kupionych podstawek piechoty i kawalerii, zaokra-

glajac w dét.

Dywizja kawalerii moze zosta¢ wystawiona jako:

1. Korpusna dywizja kawalerii. Jedyna dostepna wtedy taktyka kawalerii to “kawaleria pola bitwy”.

2. Samodzielna dywizja jazdy, traktowana jako osobny korpus. Moze korzysta¢ jedynie z taktyki
“ostona armii” lub “ruch oskrzydlajacy”.

Dywizji kawalerii w armii musi by¢ mniej niz dywizji piechoty.

Gwardia

Piechota gwardii (Grenadier Guards, Coldstream Guards, Scots Guards) moze zosta¢ wystawiona tylko
w jednej dywizji. W tej dywizji nie moze by¢ zadnych innych jednostek.

Kawaleria gwardii (1st Lifeguards, 2nd Lifeguards, Royal Horse Guards) moze by¢ wystawiona tylko
w jednej dywizji. Dywizja ta MOZE zawiera¢ inne jednostki jazdy (jesli nie przekroczyta limitu 3
jednostek na dywizj¢). Dywizja kawalerii zawierajaca kawaleri¢ gwardii nie moze dziata¢ jako samo-
dzielna dywizja kawalerii. Jesli wystawiasz jednoczesnie piechote gwardii i kawaleri¢ gwardii, to muszg

wystepowaé one razem w jednym korpusie.
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Artyleria

Za kazde 3 jednostki brytyjskiej piechoty liniowej lub piechoty z listy jednostek specjalnych (Rifle
Brigade, Highland Brigade, gwardia) w rozpisce, Brytyjczycy otrzymuja dwie darmowe baterie armat
Armstronga (DDO gwintowana). Sg one wystawiane na jednej lub dwéch osobnych podstawkach (do
wyboru gracza). Mozna jg przydzieli¢ zaréwno do artylerii korpusu (jezeli gracz kupi generala), jak
i artylerii rezerwy armii. Wlicza si¢ ona do limitu ilosci podstawek w artylerii rezerwowej armii, oraz

artylerii korpusu.

W sktad artylerii rezerwowej armii wchodzi 1-5 podstawek artylerii (1-3 baterie na podstawce).
Kazdy brytyjski korpus moze posiada¢ 0-2 podstawki artylerii (1-3 baterie na podstawce).

W brytyjskiej armii gléwnej nie mozna wystawia¢ morskiej artylerii gwintowanej, Hale rockets i krét-
kodystansowej artylerii gwintowanej. Nie mozna wykupi¢ stoni, ale mozna wykupié¢ konie (artyleria

konna).

Lista terenéw brytyjskiej armii gtéwnej - Kanada

b7 =

Typ terenu Ilos¢ elementow
Wzgorze 2
Teren trudny 4
Las 7
Teren zabudowany 7]

s =

Uwaga: Mozna maksymalnie wystawic 3 drogi.
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Organizacja Armii Brytyjskiej. Armia glowna

0-1 dywizja kawalerii

1-3 brygady kawalerii

XXX
=2
i3
v 1
::::. ceemmea- s o E
Korpus
(nieograniczona liczba)
L 4
4R
4 A
L4 2 3
S
A 3
A Y
XX
2 dywizje piechoty
X
5
i

2-4 brygady piechoty

0-1 artyleria
rezerwowa armii

1-5 podstawek artylerii
(po 1-3 baterie na podstawce)

Artyleria korpusu:
0-2 podstawki artylerii
(po 1-3 baterie na podstawce)
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Organizacja i zasady specjalne armii kolonialne;j

Upokorzy¢ wroga

Brytyjskie ekspedycje kolonialne mialy czgsto na celu ukaranie wrogéw krélowej Wiktorii, wymusze-
nie postuszenistwa, czy korzystnych rozwigzan ekonomicznych, a nie podbéj calego kraju. Niejedno-
krotnie wyprawy prowadzono w bardzo odlegtym i trudnym terenie, jak w Abisynii, gdzie maszero-
wano 600 kilometréw przez géry, aby dotrze¢ do fortecy Magdala.

Po wystawieniu wszystkich terenéw, przeciwnik moze przestawi¢ jeden wybrany punkt strategiczny
na dowolne miejsce na wlasnej polowie stotu.

Jesli bitwa zakoriczy si¢ zwycigstwem armii z ta cecha, to Brytyjczycy otrzymuja dodatkowe 5 punk-
téw zwycigstwa. Jesli armia z ta cechg przegra - przeciwnik zwicksza liczbg swoich punktéw zwycie-
stwa o 5. Jesli bitwe tocza dwie armie z ta cecha, to ta zasada nie dziala.

Przyklad: Brytyjska armia kolonialna wygrata bitwe 15 do 7. Gracz brytyjski dodaje sobie 5 punktow zwy-
cigstwa za cechg “upokorzyc wroga’. Zatem Brytyjczycy zwycigzyli ostatecznie 20 do 7. Wrdg zostat ukarany.
Jesli Brytyjczycy przegrajq te bitwg - na przyklad - 11 do 9, to przeciwnik dostanie 5 punktow zwycigstwa
wigce], czyli 11+5=16.

Piechota

W skiad dywizji piechoty moga wchodzi¢ jedynie: piechota kolonialna, brytyjska piechota liniowa,

Naval Brigade, piechota ochotnicza, jednostki specjalne (bez gwardii) oraz dolaczona artyleria.

* Piechota kolonialna

Piechota kolonialna musi stanowi¢ minimum 1/3 jednostek piechoty w calej armii (zaokraglajac w gére).
Za kazde 3 jednostki piechoty kolonialnej w rozpisce, Brytyjczycy otrzymuja jedng darmowa jednost-
ke regularnej kawalerii kolonialnej (wzmocniona zwarto$¢). Jednostki tej nie mozna ulepszac.
Przyklad: Armia liczy 10 podstawek piechoty. 1/3 z 10 to 3.33, a zaokrqglajgc wynik do gory, to 4. Zatem
sposrod 10 podstawek piechoty, minimum 4 muszq stanowic jednostki piechoty kolonialnej. Gracz otrzyma

takze darmowq jednostke regularnej kawalerii kolonialnej.

* Brytyjska piechota liniowa
Brytyjska piechota liniowa nie moze stanowi¢ wigcej niz 1/2 jednostek piechoty w calej armii (za-

okraglajac w gére).

* Naval Brigade
Naval Brigades stanowity zatogi okretéw; ¢wiczone do walki na ladzie. Bardzo czesto dofaczano je do ekspedyciji
ladowych, wzmacniajac ilos¢ Zotnierzy w armii. Funkdje lekkiej piechoty pelnily w nich jednostki Royal Marines.

Naval Brigades nie moga stanowi¢ wigcej niz 1/2 jednostek piechoty w calej armii (zaokraglajac w gére).
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Za kazde 3 Naval Brigades w rozpisce, gracz otrzymuje dodatkowa Naval Brigade (zwykta — nie moz-
na jej ulepszac). Dodatkowe jednostki nalezy przydzieli¢ do juz istniejacych, dowolnych dywizji.

Nie liczg si¢ one do powyzszego limitu Naval Brigades w armii.

Kawaleria

W sktad dywizji kawalerii moga wchodzi¢ jej nast¢pujace rodzaje: kawaleria kolonialna, huzarzy, lan-
sjerzy, dragoni, jednostki specjalne (bez gwardii) oraz dolaczona artyleria.

Kawaleria moze stanowi¢ maksymalnie 1/3 liczby kupionych podstawek piechoty i kawalerii, zaokra-
glajac w dét. Minimum polowe jednostek kawalerii (zaokraglajac w gére) musi stanowi¢ kawaleria
kolonialna.

Dywizje kawalerii mozna wystawi¢ tylko jako samodzielne dywizje jazdy, traktowane jako osobne
korpusy. Moga korzysta¢ z taktyki “ostona armii” lub “ruch oskrzydlajacy” (jedna taktyka dla cale;

kawalerii w armii). Wszystkich dywizji kawalerii w armii musi by¢ mniej niz dywizji piechoty.

Artyleria

W sktad artylerii rezerwowej armii wchodzi 1-5 podstawek artylerii (1-3 baterie na podstawce). Mozna
wystawi¢ w niej tylko morska artyleri¢ gwintowang oraz Hale rockets. Pozostale rodzaje artylerii mozna
wystawic¢ tylko w korpusach piechoty i dywizjach kawalerii. Aby wystawi¢ morska artyleri¢ gwintowana
i Hale rockets, w armii muszga wystepowa¢ minimum 2 Naval Brigades.

Kazdy brytyjski korpus moze posiada¢ 0-2 jednostki artylerii (1-3 baterie na podstawce).

Woszystkie typy artylerii w armii kolonialnej, poza morska artyleriag gwintowana, moga mie¢ wykupione

konie (artyleria konna) albo stonie. Morska artyleria gwintowana moze mie¢ wykupione tylko stonie.

Gwardia

Nie mozna wystawia¢ zadnych jednostek gwardii.

Lista terenéw brytyjskiej armii kolonialnej - pogranicze indyjsko-afganskie

= =

Typ terenu ' Ilosé elementow

Wzgorze 5

Teren trudny

5
Las 2/
3

Teren zabudowany

Y 3
% Uwaga: Mozna maksymalnie wystawic 3 drogi. &
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Organizacja Armii Brytyjskiej. Ekspedycja kolonialna

=

=

iv
1
= D
1,07 N
i ST =2

2l et Y
Korpus

R 4
4 R
X4 p
24 A 3
L4
24
X4
L4
X4
24
X4
L4
X4
4
*
_______________ XX
0-2 dywizje kawalerii 2 dywizje piechoty
X X
t

1-3 brygady kawalerii

2-4 brygady piechoty

0-1 artyleria
rezerwowa armii

1-5 podstawek artylerii
(po 1-3 baterie na podstawce)

Artyleria korpusu:
0-2 podstawki artylerii
(po 1-3 baterie na podstawce)
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TAKTYKI KAWALERII (doktadny opis taktyk z kart):

Kawaleria pola bitwy

Gracz dostaje jeden dodatkowy, pusty znacznik patrolu, ktéry moze rozstawi¢ w swojej strefie rozsta-
wienia.

Po wybraniu tej taktyki gracz umieszcza w dowolnym miejscu, ale nie dalej niz 12 cali od krawedzi
stolu przeciwnika, dodatkowy punkt strategiczny. Nie wlicza si¢ on w jakikolwiek sposéb do liczenia
punktéw, morale armii, czy innych efektéw zwiazanych z punktami strategicznymi.

Punkt ten na poczatku gry kontrolowany jest przez przeciwnika i moze zostaé zajety jedynie przez
jednostki kawalerii gracza, ktéry wybrat te taktyke lub przez jednostki przeciwnika. Na koniec bitwy
za kazda taka jednostke gracz otrzyma 2 punkty zwycigstwa. Gracz otrzymuje punkty tylko za te jed-
nostki kawalerii, ktére w trakcie bitwy zajety ten punkt strategiczny (zgodnie z zasadami zajmowania
punktéw z podre¢cznika) i na koniec bitwy jest on kontrolowany przez gracza. Jezeli podczas gry gracz
kilkukrotnie zajmie ten punkt (w wyniku przeciwdziatan przeciwnika), to gracz otrzymuje ww. punkty
zwycigstwa biorac pod uwage ostatni raz, jaki udato mu si¢ 6w punkt strategiczny zajac.

Ta taktyka jest dostepna tylko dla armii gtéwnej i tylko wtedy, gdy gracz wystawi dywizje kawalerii
jako czgs¢ korpusu (nie jako samodzielng dywizje kawalerii).

Oslona armii

Kawaleria wchodzi do bitwy jako éezpos’rednia ostona oraz ,oczy i wzy” armii.

Gracz moze wystawi¢ znacznik patrolu z kawaleria w dowolnym miejscu na wiasnej polowie stolu
oraz we wlasnej strefie rozstawienia. Jesli stét ma 48 cali glebokosci, to znacznik patrolu z jazda moze
by¢ ustawiony w dowolnym miejscu do 24 cali od wlasnej krawedzi stotu. Mozna w ten sposéb roz-
stawi¢ kazdy znacznik patrolu z kawaleria. Za kazdy znacznik patrolu z kawalerig rozstawiony w ten
sposdb, gracz moze tak samo wystawi¢ jeszcze jeden zwykly znacznik patrolu.

Jednostka kawalerii, ktérej znacznik zostal wystawiony zgodnie z taktyka ,oslona armii” moze zigno-
rowaé pierwszg utrate zwartosci, ktéra poniesie w wyniku reakeji ,odwrét”, jaka zadeklaruje na atak
(kolejne sa rozgrywane normalnie).

Ta taktyka jest dostepna dla dowolnej listy armii Brytyjezykéw i tylko wtedy, gdy kawaleria zostanie

wystawiona w samodzielnych dywizjach kawalerii.

Ruch oskrzydlajacy

Kawaleria zostala wystana do dzialania na skrzydle nieprzyjacielskiej armii.

Znacznik patrolu kawalerii mozemy ustawi¢ 6 cali od dowolnej, bocznej krawedzi stolu, lacznie
ze strefg rozstawienia przeciwnika. Za kazdy znacznik patrolu z kawaleria rozstawiony w ten sposéb

gracz moze tak samo wystawi¢ jeszcze jeden zwykly znacznik patrolu.
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Jesli przeciwnik jako taktyke kawalerii wybral ,ostona armii”, to ma prawo wybra¢ na ktérym skrzydle
bedziemy wystawiaé nasze znaczniki patroli — udalo mu si¢ cz¢$ciowo zablokowad nasz ruch.
Jesli réwniez wybral ,ruch oskrzydlajacy”, to obaj gracze beda wystawiali swoje znaczniki patroli ka-
walerii na przeciwleglych krawedziach stotu. Wyboru krawedzi dokonuje gracz z inicjatywa.

Ta taktyka jest dostepna dla dowolnej listy armii Brytyjezykéw i tylko wtedy, gdy kawaleria zostanie

wystawiona w samodzielnych dywizjach kawalerii.

Imperium Brytyjskie - tabele jednostek

Piechota
Ruch: 9 cali

Milicja kanadyjska Oslabiona Normalna W2zmocniona Ogromna
ZW =2 ZW =3 ZW =4 ZW =5
Rekruci 2-2 2=2 2=2 252
40 $ 50 % 60 $ 70 $
55 % 65 $ 75 % 85 $
80 $ 90 $ 100 $ 110 $

Opcjonalnie:

- muszkiety gtadkolufowe (-1 WB w WO, -5$)

- karabiny gwintowane (+1 WB w WO, +5%)

Oslabiona Normalna Wzmocniona Ogromna
(Volunteer Rifle Corps) ZW =2 ZWi='3 ZW =4 ZWi=5
Rekruci 3=2 3=2 3-2 3=2

65§ 75 % 85 % 95 $

95 %

105 §

115 $

125 $

Zasady specjalne:

*lekka piechota, szyk rozproszony
Opcjonalnie:

- muszkiety gtadkolufowe (-1 WB w WO, -5§)
- karabiny gwintowane (+1 WB w WO, +5$)
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Piechota kolonialna Ostabiona Normalna Wzmocniona Ogromna
: ZW =2 ZW =3 ZW =4 ZW =5
Rekruci 3=2 3=2 3=2 3=2
50 % 60 $ 70 § 80 §
65 $ 75 % 85 % 95§
85§ 95 % 105 $ 115 %
Weterani, limit: 3 = 3 110 $ =
Zasady specjalne:
Nieprzewidywalni (rekruci i regularna)
Opcjonalnie:

- muszkiety gtadkolufowe (-1 WB w WO, -5 $); karabiny gwintowane (+1 WB w WO, +5 $)
- regiment piechoty lekkiej (+1 ZW, +15$, + cecha ,lekka piechota”); Gurkhowie (+1 WB w WW, +1 ZW, +20 §, + cecha ,weterani”)
Brygada piechoty kolonialnej moze mie¢ dodatkowo albo regiment piechoty lekkiej albo regiment Gurkhéw.

Piechota brytyjska Normalna
ZW =4

Weterani, lekka piechota e R BT

Weterani
Opcjonalnie:
*W sktad brygady wchodzi regiment Szkotow: +1 WB w walce wrecz, +58.
** Mozna dolaczy¢ Royal Marines: +1 ZW, +158, + cecha ,lekka piechota”.
*** muszkiety gtadkolufowe (-1 WB w WO, -5%)

Pozostate jednostki specjalne (piechota)* Normalna

ZW =5

Bl it 1 sy ozprosaony Postrach generalon” | 1555 |
Elis,limis 1 i SEpETSE
Blis, it 1 s, ne | e
Bii, it 1 e e

Elita, limit: 1 = 170 $
Zasady specjalne:
* lekka piechota; ** ,cienka, czerwona linia”
Opcjonalnie:
** muszkiety gladkolufowe (-1 WB w WO, -5§)

Jednostki dotaczane do brygad piechoty*

Limit: 1

Weterani

Weterani 15§

* Chodzi o jednostki na podstawkach 1.5x6 cm

** +1 ZW, mozna dolaczy¢ jedynie do jednostek z cechy ,lekka piechota”

% +1 WB (tylko walka wrecz), +1 ZW, + cecha ,weterani”

% Dziata doktadnie jak regiment piechoty lekkiej (+1 ZW, +15 §, + cecha ,lekka piechota”). Mozna dotaczy¢ tylko do Naval Brigade.
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Kawaleria
Ruch: 15 cali, Impet: 1

Ostabiona Normalna Wzmocniona Ogromna
ZW =2 ZW =3 ZW =4 ZW =5
Rekruci 0/3-2 0/3-2 0/3-2 0/3-2
55 % 65 $ 75 % 85§

75 % 85§ 95 % 105 $
Zasady specjalne: furiaci
olonialna Ostabiona Normalna W2zmocniona Ogromna
ZW =3 ZW =4 ZW =5 ZW =6
Rekruci 0/3-3 0/3-3 0/3-3 0/3-3
70 § 80 $ 90 § 100 $
80 $ 90 $ 100 $ 110 $
90 $ 100 $ 110 § 120 §
Zasady specjalne:
*Od 1865 roku majg ceche ,dragoni”. Spieszeni przyjmujg szyk rozproszony.
Opcjonalnie:

- lance (darmowe)

Kawaleria uderzeniowa
Zasady specjalne: furiaci

Normalna Wzmocniona
Ruch / Impet ZW =4 ZW =5
Huzarzy 0/5 - 4
Weterani 15/2 95§ =
Lansjerzy 0/5 -4
Lance, Weterani 15/2 100 $ -
Elita, limit: 1 11527/59 115 $ =
Dragoni 0/6 - 4
Weterani, limit: 2 12/2 95§ -

12/2 EpE L s
Bl i3 R e i

Bii, i 1 D e
P R T

Elita, limit: 1 12/2 - 125 §
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Ruch: 6/12 cali

zasieg ognia (kartacze) SO (kartacze) Morale Koszt

Ruch 3 cale, nie mozna dokupi¢ artylerii konnej, mozna dokupic¢ stonie.

Rakiety, limit: 1.

Zasady specjalne:
* Artyleria odtylcowa: Posiada jeden, dodatkowy przerzut jedng kostka na podstawke podczas kazdego ostrzatu. Dostepna od 1859 r.

Opcjonalnie:

- weterani: +1 M, +408. Dotyczy calej podstawki artylerii.

- artyleria konna: +15$ za kazda bateri¢. Trzeba wykupi¢ dla kazdej baterii. Armia moze mie¢ tyle podstawek artylerii konnej, ile ma dywizji kawalerii.
- stonie: +108$ za kazda bateri¢. Trzeba wykupi¢ dla kazdej baterii danej podstawki. Ruch 9 cali. Moze wykona¢ pelny ruch z rozkazem ,natarcie”

(nie obowiazuje zmniejszenie ruchu o potowe). Rozkaz ,marsz” nie zwigksza im zasiggu ruchu.
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RULE BRITANNIA

DODATEK DO GRY ,BOGOWIE WOJNY: ROBERT E. LEE”

,Rule, Britannia” to pierwsza, samodzielna ksigga armii dla systemu ,,Bogowie wojny: Robert E. Lee”.
Wprowadza ona do gry nowsa armie - Zjednoczonego Krélestwa Wielkiej Brytanii i Irlandii. Umoz-
liwia rozgrywke sitami krélowej Wiktorii w réznych konfliktach, realnych lub hipotetycznych,
od wojny krymskiej (1854-55), az po ekspedycje do Abisynii (1868). To czasy, gdy stonce
nigdy nie zachodzito nad najwi¢gkszym imperium w historii §wiata. Poddani Korony mieszkali
na antypodach, w Azji, Afryce, obu Amerykach i oczywiscie Europie, a armia krélestwa toczyla w tym
okresie zwycigskie wojny z Rosjanami, Hindusami, Chifczykami, Aszanti, Etiopczykami, Xhosa,

Maorysami i wieloma innymi ludami.

Ksiega zawiera dwie listy armii: armie¢ gtéwng i armie kolonialng, majace wiele unikatowych jednostek

i umozliwiajace stworzenie zupelnie odmiennych rozpisek.
Czy jestes gotéw zostaé brytyjskim oficerem - dzentelmenem, ktéry po odgryzieniu mu nogi

przez tygrysa, stwierdzi z typowa angielska flegma, ze to tylko lekka rana i wréci do popijania
herbaty i czytania ,, The Times”?
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