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Kampanie do gry to wspaniata rozrywka, ktéra stuzy nie tylko urozmaiceniu gier towarzyskich, turniejéw
czy megabitew, ale takze nadaje im dodatkowy sens. Gracze oprécz walki o zwyciestwo w calej bitwie,
zdobywaja réwniez terytoria dla swojej nacji i decyduja o wyniku wojny.

Najwazniejsze jest to, ze KAZDY moze uczestniczy¢ w kampanii. Wystarczy tylko napisaé raport bitewny,

okraszony kilkoma zdjeciami. Szczegéty znajdziecie ponizej.

Organizatorem kampanii do II edycji BW: Lee jest GM Boardgames wraz z dystrybutorem Bolter.pl.

W kampanii moze uczestniczy¢ kazdy gracz musi mie¢ tylko mozliwo$¢ zrobienia opisu i zdjgé z bitwy
(np. telefonem) i wystania ich do organizatoréw (zobacz informowanie o wynikach bitew).

Celem kampanii jest zdobycie przez swoja nacj¢ jak najwigkszej liczby punktéw. Punkty otrzymuje si¢ za
zwyciestwa w bitwach i zajete terytoria. Nacja, ktéra na koniec kampanii zdobedzie najwigcej punktéw —
wygrywa. Oprécz tego kazdy general zdobywa réwniez swoje indywidualne punkty. Gracz, ktéry zdobedzie
najwigcej punktéw indywidualnych zostanie najlepszym generalem catej kampanii.

Czas poczatku i korica kampanii zostanie okreslony przez organizatora na stronie internetowe;.



1. Terytoria
Do rozgrywania kampanii uzywamy mapy Ameryki Pétnocnej. Sg na niej narysowane terytoria, zwane réwniez

prowincjami. Kazde terytorium posiada swoja nazwe, zaznaczone na czarno granice, a takze kolor, ktéry okresla

jego przynaleznos¢ paristwows.
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Mapa w duzej rozdzielczosci jest dostepna w osobym phku




Kolory paristw sa nast¢pujace:

Granatowy - Stany Zjednoczone (Unia).

Szary - Skonfederowane Stany Zjednoczone (Konfederacja).
Czerwony - Zjednoczone Krélestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii.
Biekitny - Cesarstwo Francuskie.

Zielony - terytoria neutralne.

Z6tty - Indianie.

Jasnozielony — Imperium Rosyjskie.

Podwojny okrag na jednej z prowincji oznacza stolice danej nacji.

Zakreskowane terytoria s kontestowane - nie kontroluje ich catkowicie zadna ze stron.

2. Kontrolowanie i zdobywanie terytoriéw

Na poczatku kampanii wszystkie paristwa posiadaja kontrolowane przez siebie terytoria. Aby zdoby¢ nowe
terytorium dana nacja musi wygra¢ tam dwie bitwy pod rzad (lub wiecej). Wygrana tylko jednej bitwy oznacza,
ze terytorium jest kontestowane — nie nalezy do nikogo.

Zdobycie terytorium daje 3 punkty zwyciestwa dla nacji, ktéra go zdobyta (nie daje punktéw indywidualnych
dla generaléw). Poniewaz terytoria moga przechodzi¢ z rak do rak, wiec kazde z nich moze wielokrotnie
przynies¢ punkty dla zdobywajacych je nacji. Terytorium jest kontrolowane przez t¢ strong, ktéra jako ostatnia

wygrata dwie bitwy pod rzad. Nie mozna rozpoczynaé bitwy o terytorium, ktére sie juz w petni kontroluje.

Przyktad:

Konfederaci wygrali dwie bitwy w Kentucky, dzigki czemu kontrolujg to terytorium i zdobywaja 3 punkty
zwycigstwa. Nie bedg mogli juz tam toczy¢ bitew, chyba, Ze zostang zaatakowani. Tak si¢ skfada, Ze jeden
z graczy doprowadza do kolejnej bitwy w Kentucky, ktorg wygrywajg Konfederaci. Dzigki temu zwycigstwu
dalej kontrolujg dany stan. Po jakims czasie Kentucky zostaje zaatakowane przez Unig, ktora wygrywa pierwsz3
bitwe, w ten sposcb terytorium to jest kontestowane. Aby je w peini kontrolowa¢ Konfederaci muszg wygrac
teraz dwie bitwy pod rzad, a Unia jedng (bo ostatnig bitwg o to terytorium wygrata). Jesli Unia wygra dwie
bitwy pod rzad to zdobegdzie 3 punkty zwycigstwa za zajecie tego stanu.

Nie mozna atakowaé terytoriéw nacji, ktére jeszcze nie sa dostepne w grze (np. Indianie, Rosjanie). Mozna
natomiast zaatakowa¢ dowolne terytorium neutralne. Decyzje podejmuje gracz, ktéry wybiera na ktérym
terytorium bedzie toczyta si¢ bitwa (zobacz “bitwy”). Gracz, ktéry bedzie bronit wybranego terytorium moze

broni¢ go armig dowolnej, dostepnej nacji, za wyjatkiem nacji, ktéra to terytorium atakuje.

Przyktad:

Unia atakuje Missouri, ktore jest terytorium neutralnym. Gracz, ktory bedzie go bronit moze wybra¢ dowolng



nacje, ktorg b;dzfé gral, oprocz Unii.

Remis w bitwie oznacza, ze kontrola terytorium nie zmienita si¢. Remis nie anuluje ostatniej wygranej bitwy.

Jesli dana nacja wygrata bitwe, potem zremisowata i potem wygrata, to kontroluje dane terytorium.

Atakowaé mozna tylko te terytoria, z ktérymi graniczy w pelni kontrolowane terytorium naszej nacji. Np. Unia

moze zaatakowa¢ Wirginie, ale nie moze od razu zaatakowal Teksasu, gdyz nie graniczy z nim zadne

terytorium Unii. Mozna tez atakowaé te terytoria, miedzy ktérymi sa poprowadzone strzatki, np. Floryda
i Kuba (Havana).

3. Bitwy

Bitwy w kampanii musza by¢ rozgrywane na 15008 i wigcej punktéw na strone. Musi w nich bra¢ udziat
minimum 2 graczy (nie mozna gra¢ ze soba).

Gdy gracze umawiajg si¢ na bitwe powinni wylosowaé lub wybra¢ w inny skuteczny sposéb, o ktére terytorium
beda toczy¢ bitwe oraz jak duza bitwe rozegraja. Dobrym zwyczajem jest pozwoli¢ graczowi, ktéry wygrat
poprzednia bitwe dokonaé tego wyboru. Moze o tym decydowac réwniez rzut na inicjatywe.

Po wybraniu miejsca i wielkosci bitwy gracze tocza bitwe zgodnie ze wszystkimi zasadami z II edycji
podrecznika do BW: Lee.

Bitwy do 2000$% wtacznie powinny trwa¢ maksymalnie 6 tur. Wigksze bitwy moga trwaé 8 tur.

Gracze moga wzajemnie ustali¢ inny czas trwania bitwy, ale nie krétszy niz 6 tur.



4. Punktacja z bitew i ranking generaléw

Po zakoriczeniu bitwy gracze musza policzy¢ jej wynik na podstawie rozdziatu 14.2 podrecznika. Opisane tam
punkty przelicza si¢ na ,duze punkty”, ktére zdobywa si¢ w bitwie. To ,duze punkty” s3 wliczane do punktacji
nacji i generatéw.

Punktacja wyglada nastepujaco:

Remis (1 -1)

Mate zwycigstwo (2— 1)

Duze zwycigstwo (3 — 0)

Zdecydowane zwyciestwo (4 —0)

Masakra (5 -0)

UWAGA: Za bitwe, w ktérej armia kazdego z graczy liczyta ponad 20008, obaj gracze dostajg dodatkowy

punkt zwyciestwa.

Gracze moga gra¢ wieloma armiami w trakcie kampanii. Beda wtedy zdobywaé punkty dla réznych nacji, ale

punkty indywidualne na jedno, swoje konto.

5. Informowanie o wynikach bitew
Gracze w trakcie bitwy musza zrobi¢ przynajmniej 5 zdje¢, obrazujacych sytuacje z danej bitwy i krétki jej opis.
Nastepnie  musza  umie$ci¢ je na grupie dyskusyjnej serii bogowie wojny na FB:

https://www.facebook.com/groups/615266705289069/ lub w innym miejscu, umieszczajac link na tej grupie

dyskusyjnej. Nalezy podaé kto z kim gral, jakimi armiami, na jakie punkty, o jakie terytorium toczyla si¢ bitwa i
jaki byt wynik konicowy.
Obszerne raporty bitewne moga zosta¢ nagrodzone dodatkowymi duzymi punktami przez organizatora.

Raz w miesigcu sedziowie aktualizuja mape i punktacje w kampanii.

6. Turnieje, a walki o terytoria

W trakcie turnieju mozna toczy¢ bitwy o wiele terytoriéw. Szczegétowe zasady okresla regulamin turnieju, za

zgoda organizatora kampanii.

7. Stolice

Nastepujace prowingje sg traktowane jako stolice danych nacji:
Stany Zjednoczone - Maryland.

Skonfederowane Stany Zjednoczone - Wirginia.

Zjednoczone Krélestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii - Canada East.

Cesarstwo Francuskie - Mexico.


https://www.facebook.com/groups/615266705289069/

Indianie — Dakota.

Imperium Rosyjskie — Alaska.

Nacja, ktéra wygra wszystkie bitwy na terytorium ze stolica, kontroluje to terytorium, ale nie stolice.
Nagja, ktéra kontroluje to terytorium moze wtedy rozpoczaé bitwe o stolice. Musi to by¢ bitwa na minimum
20008. Nacja, ktéra broni stolicy otrzymuje za darmo 2 odcinki fortyfikacji polowych. Zwycigstwo w bitwie o
stolice oznacza, ze zostala ona podbita. Od tej pory stolica przestaje istnie¢ i walki na danym terytorium tocza
si¢ bez potrzeby zdobywania stolicy. Jesli jednak pierwotny wtasciciel stolicy zdobg¢dzie ponownie w catosci
swoje terytorium ze stolica to stolica i wszystkie jej zasady sa przywracane.

Uwaga - oczywiscie Meksyk, czy Quebec (Canada East) nie byly stolicami Francji i Anglii, tak samo jak
Dakota Indian, a Alaska Rosji, ale na potrzeby gry pelnia takie funkgje.

8. Zdobycie wszystkich terytoriéw danej nacji

Jezeli wszystkie terytoria danej nacji zostaly zajete, to nie jest ona jeszcze zniszczona. Utworzony zostal rzad na
uchodzstwie, a emigranci i lokalni buntownicy rwa si¢ dalej do walki o wyzwolenie. Pozbawiona wszystkich
terytoriéw nacja moze rozpoczynal bitwy tylko na terytorium ze swoja byla stolica. Po zdobyciu calego
terytorium zaczyna ponowne, normalne funkcjonowanie.

Jesli jednak, bedac pozbawiona wszystkich terytoriéw, przegra pod rzad trzy bitwy o odzyskanie swojego
terytorium ze stolica, to jest traktowana jako zniszczona do korica calej kampanii (chyba, ze organizator

zdecyduje inaczej).

9. Dyplomacja

Kazda nacja moze walczy¢ z kazda. W ramach kampanii nie mozna toczy¢ bitew miedzy armiami z tej samej
nacji (np. Unia vs Unia). Gracze nie s3 w zaden sposéb zobowigzani przez ustalenia innych graczy co do
rozejméw, czy sojuszy, jesli w jednej bitwie jedna nacja byla sojusznikiem drugiej, to w nastepnej moga ze sobg
toczy¢ bitwe. Zachg¢camy jednak graczy do organizowania grup dyskusyjnych i dogadywania si¢ na temat

wspdlnego ,frontu”, dyplomacji itd.

10. Warunki zwycigstwa

Dana nacja moze wygra¢ kampani¢ na dwa sposoby:
* Na koniec kampanii majac najwiecej punktéw pochodzacych z wygranych bitew i zdobytych prowingji,
* W dowolnym momencie kampanii kontrolujac 4 stolice (acznie z wlasng). Kampania wtedy dobiega do
automatycznego korica.
Gracz wygrywa kampanie gdy na jej koniec zdobyl najwigcej punktéw z bitew, sposréd wszystkich uczestnikéw

kampanii.
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