* % % %
Karl gmf von Kollowrath

(0) Stary artylerzysta: wszystkie
baterie artylerii w jego korpusie
maja +1 do amunicji

* * k %

(1) Arcyksiaze Karol: Jesli go wyloso-
wano, musi by¢ wodzem naczelnym.
Armijny duch walki: poczatkowe morale
armii zwigkszamy o jeden poziom w gore.
Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej
dotaczyt w trakcie ataku. Jedli jednostka
poniesie jakiekolwiek straty,

ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

* % % %
Erzherzoq Ferdinand

(-1) Mistrz ofensywy: Generatowie
jego korpusu lub armii, ktoérzy znaj-
duja si¢ 30 cm od niego, dostaja +1
do zdania rozkazu natarcia.

* % % %
Heinrich Graf von Bellegarde

(0) Organizator: Jesli dotaczyt do
jednostek w celu zmniejszenia ich
dezorganizacji, daje dodatkowy +1
bonus do morale.

* % % %
Friedrich F. X. Prinz
zu #akzuzallem—#ecfu’ngzn

(0) Grenadier: +1 do dowodzenia,
jesli dowodzi korpusem grenadierow.

* % % %
]a[mun Graf von Klenau

(0) Armijny duch walki: Jesli jest
wodzem naczelnym to poczatkowe
morale armii zwigkszamy o jeden

* % % %
Armand

Ritter von Nordmann

(0) Za mna! +1 do morale jednostki,
do ktorej dotaczyt w trakcie ataku.
Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu

*x % k %
]afwwm von Hiller
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(1) Twardy obronca: Pulki jego
korpusu w zasiggu 30 cm majg do-

datkowe +1 do WB jesli otrzymaja
rozkaz obrony i przyjmuja atak

poziom w gore. 2k6:2,3,4, 5. w miejscu.
* K Kk X * * * * * % * % * k% ®
Johann Joseph Ludwig Joseph o
) ] , rzherzog Tohann Friedrich J. L. Landqra,
Fiirst Von Liechtenstein Von #/k}s]?urTLatkrinqan £ 7] 1 J 45 f

(0) Waleczny: Gdy dotaczy do ja-
kiego$ puitku, to dodaje +2 do wy-
niku walki, ale ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.

(-1) Ostrozny: -J ednostki z kor-
pusu, ktérym dowodzi, nigdy nie
moga $cigaé przeciwnika.

(0) Ani kroku wstecz: dowodcy
dywizji jego korpusu maja +1 do
dowodzenia przy testowaniu po-
wodzenia rozkazu obrony.

zu #esszw#am}’mrq

(0) Kirasjer: Kazdy putk ciezkiej
jazdy w jego korpusie otrzymuje
+1 do morale.

* % %
]asef M. K. Freiherr
von Ulm

T

(0) Mistrz sily ognia: Kazdy putk
piechoty w dywizji, ktéra dowodzi,
ma +1 do SO.

* * *
Martin
Ritter von Dedovich

(0) Manewrowy: +1 do dowo-
dzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.

* % %

Karl Graf ' A’Zvre

Von Hoobruc

(0) Walczmy dalej! Dodaje +2 do
testu zebrania si¢ uciekajacych jed-
nostek ze swojej dywizji, jesli prze-
bywa w zasiggu 30 cm od nich.

Grenadier: +1 do morale dowodzo-
nych brygad grenadierow.

* * *
Peter Freiherr
Vvon Vécsev

do morje jednostki,
do ktorej dotaczyt w trakcie ataku.
Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu
2k6:2,3,4,5.




* % %
]asaf Filif Vukassovich

(1) Organizator: Jesli dotaczyt do
jednostek w celu zmniejszenia ich
dezorganizacji, daje dodatkowy

* % *
Lw(u/t V. Fiirst
Von Ka[mn guemene

(-1) Klopoty z manewrami:
Wszystkie jednostki w jego dywizji
ponosza podwojny koszt zmiany

* * *
Joseph W. Graf Radetzky
von Radetz

(1) Organizator: Jesli dotaczyt do
jednostek w celu zmniejszenia ich
dezorganizacji, daje dodatkowy

* % %
]a[wwm . P. gmf

#anneﬂnn de Frzmel et Curel
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(0) Walczmy dalej! Dodaje +2 do
testu zebrania si¢ uciekajacych jed-
nostek ze swojej dywizji, jesli prze-

bonus +1 do morale. szyku! bonus +1 do morale. bywa w zasiggu 30 cm od nich.
* % % * % % * % % * % %
Franz X. Franz FTEL[L&TT von Frihlich Friec{ricf» F. 9 Freiherr Thomas Freiherr
Graf Saint-Julien E— von 7Cattu linsky von Brm(y

(0) Szaaaarzaaaa! +1 do dowodze-
nia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.

(0) Mistrz tyraliery: Oddziaty z wla-
$ciwoscia ,.tyraliera” w jego dywizji
maja modyfikator -2 to trafienia
(zamiast -1), gdy kto$ do nich strzela.
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(0) Manewrowy: +1 do dowo-
dzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.

(0) Mistrz masy: Masy w jego dy-
wizji dostajg dodatkowe +1 do testu
morale przy szarzujacej kawalerii.

* % %

Karl Freiherr
Vm Vmcent

e e |

(0) Zdobywca miast: Jednostki
w jego dywizji dostaja +1 do WB,
jesli atakuja TZ.

* % %

Lw{uhg von Mondet

(1) Manewrowy: +1 do dowodzenia
przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.

* % *
Ludwig A.]. Prinz zu
%a[umlafw Bmtcmstem

N

(0) Szybciej! Jednostki piechoty
w jego dywizji majg zwigkszony
ruch o 3 cm.

* % %
Anton L. Graf von
Hardeqq auf Glatz

(1) Za mna! +1 do morale jednostki,
do ktorej dotaczyt w trakcie ataku.
Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu

N

2k6:2,3,4,5.
* % % * % % * % % % % %
Karl E. Dolmaire Otto A. K. Gra Kart Filip Fiirst Filip A. F. Prinz
43 }’rm/enc [u:res Von #a[wnfel;{ zu 3¢ [m/mrzen}?erq 4{—essaw4{-am]mr7

(-1) Mistrz tyrallery Oddz1a1y z
wilasciwoscia ,,tyraliera” w jego dy-
wizji maja modyfikator -2 to trafienia
(zamiast -1), gdy kto$ do nich strzela.

(0) Mistrz masy: Masy w jego dy-
wizji dostaja dodatkowe +1 do testu
morale przy szarzujacej kawalerii.

(1) Szaaaarzaaaa! +1 do dowodze-
nia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.

(0) Za mna! +1 do morale jednostki,
do ktorej dotaczyt w trakcie ataku.
Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu
2k6:2,3,4,5.




* % %
Moritz Gra
von Nostitz-Rieneck.

(0) Niesubordynowany furiat: jesli
nie zda testu rozkazow, to automaty-
cznie otrzymuje rozkaz ,,natarcie”
na najblizsza dywizj¢ przeciwnika.

* % %
Karl A. Freiherr
von é}ck@urﬂ»

(0) Szaaaarzaaaa! +1 do dowodze-
nia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.

% R R
Christian Wolfskeel
von ]Z_eic[ygn

7 erg

(0) Za mna! +1 do morale jednostki,
do ktorej dotaczyt w trakcie ataku.
Jesli jednostka poniesie jakickolwiek
straty, ginie na wynik rzutu
2k6:2,3,4,5.

* % %

Andreas von Schneller

(0) Kirasjer: Kazdy putk cigzkiej
jazdy w jego dywizji otrzymuje +1
do morale.
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