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NAPOLEON

Bitwa pod Borodino, zwana réwniez w historiografii polskiej bitwa pod Mozajskiem, to najwicksze

starcie kampanii 1812 roku. Napoleon od dawna szukal rozstrzygniecia w walnej bitwie i wreszcie taka
okazja mu si¢ przydarzyla. Wielka Armia, cho¢ juz nie tak wielka jak na poczatku kampanii, byla
zmozona trudami wyprawy. Chmary kozakéw nekaly szlaki zaopatrzeniowe, coraz bardziej doskwieraty
braki Zywnosci, a zima zblizala si¢ wielkimi krokami. Cesarz czul, Ze jego Zolnierze potrzebuja
spektakularnego sukcesu, liczyl, Ze dzieki niemu Grande Armée ogrzana w stoncu jak spod Austerlitz
nabierze nowego entuzjazmu. Moskwa byla juz niedaleko, a w niej dobre kwatery na zime i zapasy...

Jednym ze stawniejszych epizodow powyzszej batalii byta szarza 7 dywizji ciezkiej kawalerii na tak
zwana "wielka redute”, w ktorej odznaczyt si¢ miedzy innymi jedyny w historii Ksiestwa Warszawskiego

oddziat cigzkiej jazdy - 14 putk kirasjerow.

Niniejszy dodatek zostal stworzony, by uhonorowa¢ i podtrzymac pamie¢ o tym wyczynie oraz da¢
graczom wspaniala mozliwos¢, poprowadzenia 7 dywizji kawalerii ciezkiej w bitwie.

Milego grania!




Po godzinie 11 dywizja przeszia parow Kamionki i otrzymata rozkaz ataku na wzgorza na potnoc i zachod od wsi
Siemienowskaja. Rozkaz przyjeto z uczuciem ulgi. Szwadrony, ktore przez kilka godzin musialy wytrzymywac bez
ruchu w ogniu przeciwnika z ochotg szty w boj, porwane gniewem, checig odwetu, zqdzq wyrwania sig z sytuacyi,
w ktorej byli biernym celem dla pociskow wroga.

Atak na baterie artylerii i reduty byt chrztem bojowym polskich kirasjerow. 14. putk wraz z putkiem kirasjerow
saskich tworzyt brygade pod dowodztwem generata Jana Thielemanna. W stawnej szarzy na tak zwang wielkg redute
panujgcq nad Borodino putk nacieral kilkakrotnie na czworobok piechoty, wzigt 300 jencow i armate. Ciezkim
galopem przez rowy, waly zorane kulami szia lawina zelaznych jezdzcow z rozwianymi grzywami na kaskach.
Sttoczeni w ciasnym wagwozie, z frontem na 8 do 10 koni szarzowali na flanke nieprzyjacielskich batalionow.
Odznaczyt sie tu kapitan Watlowicz. Po tej szarzy nie byto w putku zadnego oficera, ktory by nie byt ranny, albo nie
miat rannego konia. Polegt szef szwadronu Ignacy Jabtonski. Putkownik Stanistaw Matachowski dwukrotnie zmieniat
ranne konie, a na jego kirysie widnialy trzy wgniecenia od kul karabinowych. Pulk stracit trzecig czes¢ swojego stanu.

Henryk Wielecki, Ryszard Morawski

"Wojsko Ksigstwa Warszawskiego - kawaleria"
O szarzy 7 dywizji pod Borodino i chrzcie
bojowym 14 pulku kirasjerow.

Wystawianie: Gracze moga wystawi¢ pulki 7 dywizji jako calos¢, w ramach armii francuskiej, badz jako czesci
sktadowe poszczegolnych armii, z ktérych si¢ wywodza.

Zasady specjalne:

Drugi oddech - jeden raz na bitwe, jesli wystawiono cala 7 dywizje, w fazie reorganizacji, gracz moze zdecydowac
o natychmiastowym odzyskaniu 1 pkt. dezorganizacji przez wybrany oddzial kawalerii 7 dywizji, nawet jesli
doznat on strat, walczyt, lub byl ostrzeliwany w danej turze.

Niemcy - zolnierze niemieccy slyneli z tego, ze potrafili twardo walczy¢. Gracz moze zdecydowad, ze posiadajaca
ta ceche kawaleria jest odpychana tylko na 10, a nie 20 cm.

Lach bez konia, jak cialo bez duszy... - polska kawaleria styneta z brawurowych szarz. Jednostka z ta cecha
otrzymuje +I morale przy szarzy.

Silne strony: Potezna sita uderzeniowa ciezkiej kawalerii, artyleria konna.
Stabe strony: Zupelny brak piechoty.

Morale armii: Normalne



7 Dywizja kawalerii ciezkiej

Dowodzenie
o
Jesli w bitwie wystepuje tylko 7 dywizja, traktujemy go jako
wodza naczelnego. W przypadku starcia korpuséw lub armii
pomijamy brygadieréw i cala dywizja dowodzi tylko Lorge.

Zdobywca redut - oddzialy kawalerii, ktérymi dowodzi maja

Jean Thomas Guillaume Lorge +1do WB i morale przy ataku na reduty i umocnienia polowe.

1 Brygada

Dowodzenie

o W
Bezwzgledne postuszenstwo - 6f

raz na bitwe gracz moze

Johann Adolf, powtdrzy¢  nieudany  test Bateria saskiej artylerii konnej
)

Freiherr morale dla jednostek w jego
von Thielemann ~ 4Y%1%i
Putk kirasjeréw von Zastrow Puik saski Garde du Corps

Kirasjerzy sascy Garde du Corps

14 Pulk kirasjeréw Ksiestwa Warszawskiego

Polscy Kirasjerzy
2 brygada
Dowodzenie w
o
Wraca¢ do boju! +2do testu of
zebrania  si¢  kawalerii

‘o Bateria westfalskiej artylerii konnej
W promieniu 30 cm

Eugen August
Hellmuth von Lepel
1 Pulk kirasjeréw westfalskich 2 Pulk kirasjeréw westfalskich
Kirasjerzy westfalscy Kirasjerzy westfalscy




Statystyki jednostek

Kawaleria

Kirasjerzy 50 Karabinek 3 1 5 9 Kawaleria cigzka, Niemcy

sascy 5cm

Garde du Corps 50 Karabinek 3 1 4 9 Ka.walerla cu;zka’, Niemcy, o
5cm weterani, mogg zyska¢ status ,,Elita!

Kirasjerzy Ay Kawaleria cigzka,

polscy >0 Brofi biala 3 0 > 8 "Lach bez konia [...]"
Kirasjerzy 50 Karabinek 3 1 5 8 Kawaleria cigzka, Niemcy
westfalscy 5cm

Artyleria

Konna
6- funtowka 50 40/10 cm 2 3 4 7 Kartacze 10 cm (+3 SO)
saska

Konna

6- funtowka 50 40/10 cm 2 3 4 7 Kartacze 10 cm (+3 SO)
westfalska




Porady w kwestii doboru i malowania figurek

Uwagi ogolne:

Kluczowe do wykonania putkéw z 7 dywizji sa dla nas nastepujace zestawy:

Zvezda 8027 French Cuirassiers (potrzebne 10 figurek).

Zvezda 8035 Saxon Cuirassiers (potrzebne 16 figurek).

Italeri 6007 Prussian Cuirassiers (potrzebne 4 figurki).

Italeri 6016 French Imperial General Staff (potrzebne 4 figurki dla 3 generatéw i adiutanta).

Oraz dwa zestawy artylerii:

Zvezda 6810 French foot artillery (potrzebne 2 armaty i 4 kanonieréw).

Wigkszos¢ jednostek wykonamy bez zadnych przerédbek lub tylko przez réznice w malowaniu, pozostate
wymagaja konwersji, jaka jest zmiana glowek.

Przedstawione ponizej propozycje wykonania figurek, sa tylko i wylacznie sugestia autora. Zawieraja one
troche uproszczen, aby jak najlatwiej wykona¢ modele do dywizji. Zach¢camy do badan historycznych oraz
wlasnych eksperymentow przy konwersjach.

Fragment panoramy bitwy pod Borodino. Zrédlo: Wikipedia — uzytkownik Shakko.



14 pulk kirasjeréw
Wystarcza 2 figurki francuskich kirasjerow, z zestawu 8027 French Cuirassiers.
Istotne jest pomalowanie obwddek konskich czaprakéw na barwe zotta.

Kirasjerzy 14 pultku w 1812 wedlug Bronistawa Gembarzewskiego.
Z lewej strony stoi szeregowy, na koniu siedzi oficer.



Saski putk kirasjeréw von Zastrow
Wystarcza figurki Zvezdy 8035 Saxon Cuirassiers, ponizej wzér umundurowania.

Sachsen _
Alirassier- Reqt Zustrow '
1812,

L 4
. IIL._ F b =

Kirasjer pulku von Zastrow, obraz autorstwa Knétela.
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Garde du Corps

Przed nami pierwsze wyzwanie, cho¢ nie bedzie tak trudno jak si¢ wydaje. Potrzebne nam beda gltéwki saskich
kirasjerow Zvezdy, ktére musimy przeszczepi¢ figurkom kirasjerow pruskich z Italeri. Usuniemy réwniez
szabeltasy (plaskie torby przy lewym boku). Rozmiarowo elementy wygladaja ze soba dobrze, oba zestawy s dosy¢
duze jak na skale r:72.

Zostawiamy saskie konie, w poréwnaniu do putku von Zastrow maja inny kolor czaprakéw.

Istnieja réwniez dedykowane figurki firmy Strelets, jednak ze wzgledu na ich watpliwa urode postanowilem
je pominac.

,@m‘ét‘e\ c)_'g»
Sechsen: Gardes ou Corps , 7812

Kirasjer pulku Garde du Corps, obraz autorstwa Knétela.
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Kirasjerzy westfalscy

Kolejna wymiana gltéwek. Ponownie potrzebujemy gltéwek kirasjerow saskich, ktore tym razem przyczepiamy
do cial francuskich odpowiednikéw. Mozemy uzy¢ koni od francuskich kirasjeréw, chociaz dla wiekszej
poprawnosci historycznej, lepsze bylyby konie z zestawu Italeri 6002 French Carabiniers.

11 2 pulk r6znily si¢ miedzy soba barwa umundurowania, co wida¢ na ponizszym obrazku.

Westialen.

Kirassler-Ofiizier. Kilrassier. Trompeter

09. Oriziar Orlzier vim 2. Kiirassier-Eegt.
vom 1. Kiirassier-KEgt. vom 2. Kiirassier-Egt. 1812,
18172,

Wactfilienha Kiiraceiora

Od lewej: oficer i kirasjer 1. pulku w 1809 r., oficer 1. pulku 1812 r., oficer 2. pulku 1812 r., trebacz 2. pulku 1812r.
Obraz autorstwa Richarda Knotela.
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Saska artyleria konna

Tu sieggamy po figurki kanonierow z zestawu Zvezda 6810 French Artillery.

Kanonierzy saskiej artylerii konnej nie nosili plecakow, wiec nie nalezy ich dokleja¢ do figurek. Dobrze
byloby usunaé lub zamalowa¢ drugi ledewerk (pas amunicyjny), a takze zlikwidowa¢ pochwe od bagnetu. Spodnie
malujemy na bialo, chyba, ze chcemy zamalowa¢ wysokie buty, wtedy beda one koloru szarego. Opcjonalnie,
zamiast kanonieréw Zvezdy, mozemy uzy¢ tych z zestawu HaT 8039 Line Horse Artillery, nalezy im tylko obcia¢
naramienniki.

Ze wzgledu na unikatowy ksztalt foza i lufy nie ma figurek plastikowych armat saskich. Mozemy uzy¢ jako
»prox” armat francuskich z wymienionego powyzej zestawu Zvezdy. Elementy drewniane armaty malowano na
ciemnoszaro, wrecz czarno, natomiast elementy metalowe byly mosiezne, badz malowane na zé6ito. Lufa bylo
zrobiona z brazu i tak nalezy ja pomalowac.

lliu},\’n?;tt.fl f’ 4 b "\ \'-'_i.. '-\'I- f“z- {\f

Artillerie-OMzior. Lralu=-t{llzie wden Artlllerie

Kiniglich Séehsis T ‘uppeil.

Od lewe;j: oficer artylerii pieszej, oficer kompanii pociggdw artyleryjskich, sierzant artylerii konne;j.
Obraz autorstwa Richarda Knétela.

1 Mianem ,proxa” okresla sie figurke, ktéra zastepuje na stole oryginalng figurke. Np. jesli gracze chcieliby wystawi¢ putk
kirasjerow, ale nie majg takich figurek, wiec uzyjg zamiast nich karabinieréw. Uzycie proxéw warto dogadac¢ ze swoimi
przeciwnikami, tudziez twdrcami gry. Sg sytuacje (jak opisana tutaj), ze jest to konieczne. Dobrze, aby prox byt jak najbardziej
zblizony wyglgdem do figurki, ktéra zastepuje.
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Westfalska artyleria konna

Tu réwniez siggamy po figurki kanonieréw z zestawu Zvezda 6810 French Artillery.

Podobnie, jak w przypadku konnej artylerii saskiej, nie nalezy dokleja¢ plecakéw do figurek. Usuwamy
pochwe od bagnetu oraz likwidujemy lub zamalowujemy ledewerk. Kolorystyka munduréw byla prawie taka sama
jak w przypadku kanonieréw francuskich. Nalezy zwréci¢ uwage na szamerunek kamizelki isznytasy
na spodniach (trzeba je domalowad).

Podobnie jak w przypadku saskiej artylerii konnej nie ma wlasciwego zestawu dla konnej artylerii westfalskiej.
Dlatego ponownie jako prox wykorzystamy armate francuska. Elementy drewniane malowano na niebiesko
(dosy¢ jasny odcien), okucia czarne, lufa mosi¢ezna.

Od lewe;j: adjutant, oficer artylerii konnej, szeregowy artylerii konne;j.

Obraz autorstwa Richarda Knotela.

12



Dodatek jest catkowicie darmowy i dostepny w domenie publicznej. Mozna go w dowolny sposéb kopiowa¢ i
wykorzystywac.

Autorzy pragna podzieckowa¢ wydawnictwu GM Boardgames za pozwolenie wykorzystania loga systemu, loga
GM Boardgames oraz sylwetek zolnierzy i generaléw w rozpisce. Wymienione grafiki sa wlasnoscia wydawnictwa
GM Boardgames. Podziekowania dla Torgilla za wsparcie i porady edytorskie.

Serdeczne podziekowania dla Artura ,,Fromholda” Swietlika, Roberta ,,Schtrasnego” Biernackiego i Jana
Snopkiewicza za poswigecony czas, konsultacje i niezwykle cenne porady historyczne.

socowic 98 SR woIny

NAPOLEON

Wydawca gry Bogowie wojny — Napoleon jest GM Boardgames.

http://www.gmboardgames.com

Autor grafiki ze stron 1, 4 oraz tytulowej: Tomasz Tworek

Ilustracje: Bronistaw Gembarzewski "Wojsko polskie - Ksiestwo Warszawskie"
Tablice mundurowe - Richard Kndétel, Herbert Knotel.
Fragment panoramy bitwa pod Borodino pochodzi z Wikipedii, od uzytkownika Shakko i jest objeta licencja
Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 Unported.

Po dodatkowe informacje dotyczace systemu zapraszamy na strone www.bogowiewojny.wordpress.com

Zapraszamy na fanpejdza i grupe dyskusyjna Bogowie wojny - seria na Facebooku oraz Forum Strategie (jako
Confederated Wargame Creators of Poland).
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